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ค าอธบิายรายวชิา 

o หลักการเบือ้งตน้ของการปฏสิัมพันธ์ระหว่างมนุษยก์ับคอมพวิเตอร ์
ประกอบดว้ยปัจจัยดา้นมนุษย ์การวเิคราะหป์ระสทิธภิาพ กระบวนการ
รับรู ้ผลศกึษาความใชง้านได ้สภาวะแวดลอ้มของการใชง้าน แนว
ทางการออกแบบระบบที่มีมนุษย์เ ป็นศูนย์กลาง แนวทางการ
ประเมนิผล การพัฒนาวธิีตดิต่อผูใ้ชท้ี่มีประสทิธิผล มาตรฐานดา้น
ความใชง้านได ้เทคโนโลยดีา้นอุปกรณ์และระบบทีม่สี่วนสัมพันธก์ับ
การใชง้านของมนุษย์ ส่วนสนับสนุนผูบ้กพร่องในการรับรู ้การฝึก
ปฏบัิต ิปฏิบัตกิารทดลอง การออกแบบส่วนตดิต่อผูใ้ชข้องอุปกรณ์
และซอฟตแ์วร์



เนือ้หารายวชิา 

o ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกับการปฏสิัมพันธร์ะหวา่งมนุษยก์ับคอมพวิเตอร์
o HUMAN ABILITIES มนุษยก์ับการรับรูแ้ละการสือ่สาร
o THE INTERACTION การปฏสิัมพันธ์
o การออกแบบการปฏสิัมพันธใ์นรปูแบบคอมพวิเตอรช์ว่ยสอน
o การออกแบบเว็บไซตแ์ละ Responsive Website
o ฝึกปฏบัิตกิารใชโ้ปรแกรม Adobe Captivate 8.0 



การวดัผลประเมนิผล

o การเขา้หอ้งเรยีน  10 คะแนน

o สอบปฏบิตั ิ 10 คะแนน

o การบา้น 10 คะแนน

o คะแนนสอบกลางภาค 20 คะแนน

o คะแนนโครงงาน(รายบคุคล) 20 คะแนน

o คะแนนสอบปลายภาค 30 คะแนน

รวมคะแนนทัง้หมด     100 คะแนน



เกณฑก์ารประเมนิผล

จติพสิัย, 10%

สอบกลางภาค, 
30%

สอบปฏบิัต,ิ 
20%

โปรเจค, 20%

สอบปลายภาค,  
30%



คา่ระดบัคะแนน

 80-100 เกรด  A

  75-79  เกรด  B+

  70-74  เกรด  B

  65-69  เกรด  C+

  60-64  เกรด  C

  55-59  เกรด  D+

  50-54  เกรด  D

  0-49  เกรด  F



ขอ้ตกลงอืน่ ๆ

❑ การสง่งานนักศกึษาจะตอ้งสง่งานตามก าหนดทกุครัง้

❑ ถา้นักศกึษาไมส่ามารถมาเรยีนไดต้อ้งแจง้อาจารยผ์ูส้อน
รับทราบทกุครัง้

❑ กรณีมกีารสอบวดัผลการเรยีน อาจารยผ์ูส้อนจะบอกลว่งหนา้ 
1 อาทติย ์นักศกึษาจะตอ้งมาสอบพรอ้มกนัในเวลาทีก่ าหนด 
หากไมม่าสอบจะตอ้งแจง้ใหอ้าจารยรั์บทราบลว่งหนา้



Outline

o Human-Computer Interaction คอือะไร 
o ความเป็นมาของ HCI 
o ท าไมตอ้ง HCI 
o สว่นประกอบของ HCI 
o ตัวอยา่งของการออกแบบจาก HCI 



Human-Computer Interaction ??

การปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งมนษุยแ์ละคอมพวิเตอร ์
(Human computer interaction: HCI) 

เรยีกยอ่ๆ วา่ HCI คอื การศกึษาการปฏสิัมพันธร์ะหวา่งคนซึง่
เป็นผูใ้ชก้ับคอมพวิเตอร์ โดยเป็นการศกึษาทีเ่ชือ่มโยงเกีย่ว
เนื่องกันของหลายๆ ศาสตร์ เช่น ว ิทยาการคอมพิวเตอร ์
(computer science)พฤตกิรรมศาสตร ์(behavioral science) 
จติวทิยา และการออกแบบ เป็นตน้ 



Human-Computer Interaction 

แสดงความเกีย่วขอ้งระหวา่ง HCI กบัสาขาวชิาตา่งๆ

http://www.infocomm.mju.ac.th/icnew/dc282/images/stories/dc282-image/hci01-2.jpg


Human-Computer Interaction 

การปฏสิมัพันธร์ะหวา่งผูใ้ช ้(users) และคอมพวิเตอรเ์กดิขึน้ทีส่ว่นตดิต่อ
ผูใ้ช ้(user interface) ทัง้ทางดา้นซอฟตแ์วรแ์ละฮารด์แวร ์ตวัอยา่งเชน่
• ตวัอกัษรหรอืวตัถ ุทีแ่สดงบนหนา้จอของเครือ่งคอมพวิเตอร์
ผา่นซอฟตแ์วร์
• การรับขอ้มลูจากผูใ้ชผ้่านฮารด์แวรท์ีเ่ป็นอปุกรณ์ตอ่พ่วงกับคอมพวิเตอร ์
(peripherals) เชน่ คยีบ์อรด์ และเมาส์

• การปฏสิมัพันธก์บัผูใ้ชใ้นระบบคอมพวิเตอรข์นาดใหญ ่เชน่ ในเครือ่งบนิ 
หรอืในโรงงานก าเนดิไฟฟ้า เป็นตน้

Wikipedia: Human computer interaction



Human-Computer Interaction 

ไดน้ิยาม HCI ว่า คือ องค์ความรูท้ี่เกี่ยวขอ้งกับการออกแบบ                          
การประเมนิผล และการน าไปใชข้องระบบคอมพวิเตอรแ์บบมปีฏสิมัพันธ์
ของมนุษย ์และศกึษาเกีย่วกบั ปรากฏการณ์ตา่งๆ ทีเ่กีย่วขอ้ง

ACM หรอื the Association for Computer Machinery



Human-Computer Interaction 

o HCI หมายถึงเรื่องราวที่เกี่ยวกับปฏิสัมพันธ์ระหว่างมนุษย์กับ
คอมพิวเตอร์ความส าคัญของปฏิสัมพันธ์ระหว่างคนกับเครื่อง
คอมพวิเตอร ์

o HCI ยังหมายถงึการศกึษาและวเิคราะหเ์กีย่วกับปฎสิัมพันธร์ะหวา่ง
มนุษย์ และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์โดยมีจุดประสงค์หลักเพื่อสรา้ง
ความสขุ ความสบายใหก้ับผูใ้ชเ้วลาทีใ่ชง้าน โดยคาดหวังว่าการที่
ผูใ้ช ้happy ขึน้น่าจะท าใหม้ ีproductivity ทีเ่พิม่ขึน้เป็นเงาตามตัว
สิง่ที่จะไดจ้าก HCI คือ ระบบที่ใชง้่าย(usable) ใชไ้ดทุ้กคน
(accessible) และใชแ้ลว้สขุกายสบายจติไม่ใชเ่พยีงแคร่ะบบทีใ่ชไ้ด ้
(useful )เทา่นัน้

http://safeeyah007.blogspot.com/p/hci.html



Human-Computer Interaction 

โดยสรุป HCI หมายถงึ การศกึษาและวเิคราะห์ เกีย่วกับ ปฎสิัมพันธ ์
ระหว่างอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ หรือระบบคอมพิวเตอร์ กับผูใ้ชง้าน เพื่อ
ตอบโจทย์ว่าท าอย่างไรจึงจะท าใหร้ะบบคอมพิวเตอร์ ใชง้านง่าย                             
มปีระสทิธภิาพ และประสทิธผิล โดยประยุกตใ์ชศ้าสตรห์ลายๆ ดา้นเขา้
ดว้ยกนั

สรุป



Motivation Quiz 1

จงยกตวัอยา่งอปุกรณ์เชือ่มตอ่ประสาน
ระหวา่งมนุษยแ์ละคอมพวิเตอรท์ีรู่จ้ัก

มาคนละ 1 ชนดิ



Motivation Quiz 1

อะไรคอืความแตกตา่งระหวา่งการใชง้านอปุกรณ์ทัง้สองกลุม่นี ้?



HCI versus UI

จากนยิามจะพบวา่ HCI และ UI มคีวามใกลเ้คยีงกนั แตส่ ิง่ทีแ่ตกตา่งกนั
คอื
-UI จะมุง่เนน้ในการออกแบบใหร้ะบบคอมพวิเตอรนั์น้น่าใช ้และเป็นที่
น่าพอใจ
-HCI จะเกีย่วขอ้งกบัการการท าอย่างไรใหค้อมพวิเตอร ์เขา้มา
ชว่ยเหลอืใหช้วีติมนุษยม์คีวามสะดวกสบายขึน้

ดงันัน้ HCI จะมกีรอบการท างานทีก่วา้งกวา่ UI ในแงข่องการ
พัฒนาแนวทางใหม่ๆ ในทกุดา้นเพือ่ใหค้อมพวิเตอรม์าชว่ยงานมนุษย์
สว่น UI จะมุง่เนน้รายละเอยีดในวธิทีีเ่ลอืกแลว้ใหอ้ยูใ่นจดุทีด่ทีีส่ดุ
เชน่ ส,ี ขนาดตวัอกัษร,...



Input Device

เปลีย่นจาก mouse&keyboard เป็น
➢ Gesture
➢ Movement
➢ Multitouch
➢ Speech
➢ Intelligent Context awareness
➢ MobilePhone Thai Input
➢ Other new methods of interaction



Gesture

เทคโนโลยตีรวจจับภาษากาย



City Wall: Multi-touch

การสมัผัสมากกวา่หนึง่ทาง



Microsoft Surface

เป็นคอมพวิเตอรแ์นวคดิใหม ่ทีไ่มต่อ้งใช ้Keyboard 
หรอื Mouse ในการควบคมุหรอืป้อนขอ้มลู



Output Device

➢ Small to disappearing screen
◦ Intelligent ”Context awareness”

◦ Speech
◦ Virtual 2D,3D

➢ Large public screen
◦ Intelligent ”Context  awareness”
◦ Privacy and Public information



Augmented Reality (AR) 

เทคโนโลยทีีผ่สานเอาโลกแหง่ความเป็นจรงิเขา้กบัโลกเสมอืนโดน
ผา่นทางอปุกรณ์ตา่งๆ อยา่งกลอ้งถา่ยภาพใหเ้ห็นเป็นภาพ 2d หรอื 3d



Adobe Interactive Wall



Interesting Technology

➢ RFID เทคโนโลยหีนึง่ทีใ่ชใ้นการระบสุิง่ตา่ง ๆ โดยอาศัยคลืน่วทิยุ
➢ Accelerometer มเิตอรวั์ดความเรง่เพิม่ขึน้ หรอืลดลงของรถยนต์
➢ Proximity sensor เซ็นเซอรท์ีถ่กูออกแบบมาเพือ่ใชใ้นงานตรวจจับ

วัตถปุระเภท "โลหะ"

➢ Physiological sensors:Temp,EKG,EMG,etc. เซนเซอรท์ี่
ใชใ้นการตรวจวัดคณุสมบัตทิางกายภาพตา่งๆ เชน่ เซนเซอรใ์นการจับ
ภาพ เซนเซอรวั์ดอณุหภมูิ

➢ Environment sensors:GPS,Light,Sound,etc. เซนเซอร์
ทีใ่ชใ้นการวัดคณุสมบัตทิางสิง่แวดลอ้มตา่งๆ น ้า อณุหภมูิ

➢ Webcam
➢ Projector
➢ Touchscreen
➢ Others such as Bluetooth



ความเป็นมาของ HCI 

o HCI เป็นศาสตรท์ีม่ปีระวัตศิาสตรค์อ่นขา้งยาวนานเกอืบ 100 ปี โดยมี
จุดเริม่ตน้จากชว่งตน้ปี 1900 ทีม่กีารพัฒนาเครือ่งจักรตา่งๆเพือ่ใชท้ างาน
แทนคนจงึมกีารศกึษาเกีย่วกับประสทิธภิาพและวธิกีารท างานของมนุษยเ์พือ่
น ามาปรับปรงุการท างานของเครือ่งจักร 

o จนกระทั่งชว่งสงครามโลกครัง้ทีส่อง นักวจัิยและนักวทิยาศาสตรจ์ านวนมาก
เริม่ใหค้วามสนใจเกีย่วกับ interaction ระหวา่งคนกับเครือ่งจักรมากขึน้
เพราะเชือ่วา่การศกึษาและพัฒนาดา้นนีจ้ะสง่ผลใหส้ามารถผลติอาวธุทีม่ี
ประสทิธภิาพเหนอืคูแ่ขง่ได ้

o ผลพวงจากสงครามโลกดังกลา่ว สง่ผลใหปี้ 1949 เป็นจุดเริม่ตน้ของกระแส 
HCI โดยเริม่จากที ่นักวทิยาศาสตรใ์หค้วามสนใจกับกายวภิาคของ
เครือ่งจักรวา่มผีลกระทบกับผูใ้ชม้ากนอ้ยแคไ่หนและสามารถแกไ้ขสว่นนี้
เพือ่เพิม่ฐานการผลติไดห้รอืไม ่จงึมผีูส้นใจศาสตรน์ีเ้พิม่ขึน้เรือ่ยๆ จนถงึยคุ
คอมพวิเตอรเ์ฟ่ืองฟก็ูถกูน ามาประยกุตใ์ชก้ับคอมพวิเตอรด์ว้ยจนกลายมา

เป็น HCI ในทกุวันนีแ้ละถกูเรยีกในอกีชือ่หนึง่วา่ natural computing



ความเป็นมาของ HCI 

o วชิานีไ้ดก้ าเนดิมาในวงการคอมพวิเตอร ์10 กวา่ปีหรอื 
20 ปีตน้ๆ 

o สมัยกอ่นจะมสีอนในสาขาวทิยาศาสตรค์อมพวิเตอร ์
ระดับสงูๆ ตัง้แตร่ะดับปรญิญาโทขึน้ไปจนถงึปรญิญาเอก

o ปัจจบุันมสีาขาเอกใหเ้ลอืก ทาง HCI โดยตรง 
o บคุลากรทางดา้น HCI ยังเป็นทีต่อ้งการของตลาด
อตุสาหกรรมซอฟตแ์วรแ์ละอปุกรณ์เคลือ่นที ่(Mobile) 



ความเป็นมาของ HCI 

o  Human-computer interaction (HCI)  เป็นแขนงทีมุ่ง่
ความสนใจในเรือ่งท าอยา่งไรใหค้อมพวิเตอรง์า่ยและ
เหมาะสมกับผูใ้ชง้าน (user) 

o มผีูใ้ชค้ าวา่ Computer-Human Interaction (CHI) ซึง่มี
ความหมายเชน่เดยีวกันกับ HCI ในภาษาไทยอาจแปล
ไดว้า่"ปฏสิมัพันธร์ะหวา่งคอมพวิเตอรก์ับผูใ้ช"้



การน าความรูจ้ากหลายสาขามาประยกุต ์

o แขนงนีม้รีากฐานมาจากศาสตรห์ลายดา้นโดยเฉพาะจากสาขามนุษย์
ปัจจัย(Human FactorsหรอืErgonomics) สว่นดา้นอืน่ๆ ไดแ้ก่

o ความรูด้า้นจติวทิยา 
o มานุษยวทิยา
o สรรีศาสตร์
o วศิวะกรรมศาสตร์
o ดา้นการเรยีนรู ้
o ดา้นการออกแบบภาพกราฟิก 
o ดา้นสถาปัตยกรรมขอ้มลู 
o ดา้นสงัคม 
o ฯลฯ 



องคป์ระกอบของ HCI 

HCI

Computer Interactive 

Use and 
Context 

Human 



องคป์ระกอบของ HCI 

o Use and Context 
o Human 
o Computer 
o Interactive 



องคป์ระกอบของ HCI 

Use and Context 

เป็นการจัดความเหมาะสมในการท างานของผูใ้ช ้กบัระบบคอมพวิเตอร ์
ใหท้ัง้สองสว่นสามารถท างานไดด้ว้ยกนัไดอ้ย่างสอดคลอ้งสมดลุ โดย
วเิคราะห ์3 สว่นคอื 
1. ลกัษณะการท างานขององคก์ร 
2. ลกัษณะของระบบงาน 
3. การพัฒนาระบบเพือ่เชือ่มโยงมนุษยแ์ละระบบงานเขา้ดว้ยกนั 



องคป์ระกอบของ HCI 

Human

o ผูใ้ชห้รอืกลุม่ผูใ้ชท้ีท่ างานดว้ยกนั ซึง่จะน าเอาการรับรูข้องผูใ้ช ้
o เชน่ การมอง การไดย้นิ และการสมัผัส มาใชใ้นควบคุมการสง่ผ่าน
ข่าวสารขอ้มูลซึง่จะมีความแตกต่างกัน ตามแต่ละความถนัดของ
ผูใ้ช ้

o หรอืตามหลกัการขอ้ก าหนดของการใชง้านทีแ่ตกตา่งกนั 
o หรอืแตกตา่งตามความสามารถในการเรยีนรูแ้ละองคค์วามรูท้ีม่อียู ่
o รวมไปถงึความแตกตา่งทางธรรมชาตแิละวัฒนธรรม 



องคป์ระกอบของ HCI 

Computer 

คอมพวิเตอรเ์ราจะนกึไปถงึเทคโนโลยใีนขอบขา่ยของเครือ่ง PC แตใ่น
ความหมายของคอมพวิเตอรท์ีก่ลา่วถงึนีม้คีวามหมายถงึระบบตา่งๆ ทีม่ี
ขอบเขตอยา่งกวา้งขวาง รวมไปถงึเครือ่งจักรกล เทคโนโลยตีา่งๆ 



องคป์ระกอบของ HCI 

Interactive

เนื่องจากคน และเครื่องจักรกลมคีวามแตกต่างกันอย่างมาก HCI จงึ
เป็นสิง่ทีน่ าเขา้มาชว่ยใหท้ัง้สองสามารถท างานดว้ยกันใหเ้ป็นระบบที่
สามารถใชง้านไดอ้ย่างสมบรูณ์ ดังนัน้ HCI จงึตอ้งถูกพัฒนาขึน้มาโดย
ทีต่อ้งสามารถรับรูก้ารกระตุน้จากมนุษยซ์ึง่เป็นผูใ้ชง้านและสามารถทีจ่ะ
สง่ผา่นค าสัง่ทีเ่ป็นการสัง่ใชค้อมพวิเตอรท์ างานไดต้ามความตอ้งการ 



องคป์ระกอบของ HCI 

Interfaces in the Real World 

ไมใ่ชเ่ฉพาะคอมพวิเตอรเ์ทา่นัน้ 
o Smart Phone 
o Wear 
o Car 
o Television 
o Airline reservation 
o Air traffic control 
o Running shoes! 



ตวัอยา่งอปุกรณ์ Interactive 

Multi touch 



ตวัอยา่งอปุกรณ์ Interactive 

o Movement 
o Touch 
o Speech 



ตวัอยา่งอปุกรณ์ Interactive 

Speech 



เป้าหมายของการศกึษาการปฏสิมัพนัธ์
ระหวา่งมนษุยแ์ละคอมพวิเตอร ์

เป้าหมายของ HCI คอื 
o การพัฒนาการปฏสิมัพันธร์ะหวา่งผูใ้ชแ้ละคอมพวิเตอร ์โดยท าให ้
คอมพวิเตอรใ์ชง้านไดม้ากขึน้ และตรงตามความตอ้งการของผูใ้ช ้

o และเป็นการออกแบบระบบที่ลดช่องว่างระหว่างมนุษย์และ
คอมพวิเตอรใ์หเ้หลอืนอ้ยทีส่ดุ 

o โดยจะตอ้งจ าลองการท างานและการรับรูข้องมนุษย์ออกมาเป็น
โมเดลเพือ่ใหค้อมพวิเตอรส์ามารถเขา้ใจผูใ้ชง้านได ้

(Wikipedia)



เป้าหมายของการศกึษาการปฏสิมัพนัธ์
ระหวา่งมนษุยแ์ละคอมพวิเตอร ์

o Safety การผลติระบบการปฏสิมัพันธร์ะหวา่งมนุษยแ์ละ
คอมพวิเตอรท์ีม่คีวามปลอดภัย

o Utility ท าใหม้ปีระโยชนใ์ชไ้ดจ้รงิ
o Effectiveness มปีระสทิธผิลท างานไดเ้ร็วมี

ประสทิธภิาพ
o Efficiency ใชท้รัพยาการคุม้คา่
o Usability สามารถน าไปใชไ้ดจ้รงิ งา่ยตอ่การเรยีนรู ้

โดยมปีระสทิธภิาพ + ประสทิธผิล



สิง่จ าเป็นส าหรบัการออกแบบงานทางดา้น HCI

o คนทีใ่ชร้ะบบคอมพวิเตอรค์วรมาเป็นอันดับแรก ความ
ตอ้งการ ความสามารถ และความพงึพอใจของคนเพือ่
ท ากจิกรรมตา่งๆใหส้ าเร็จควรบอกถงึแนวทางทีร่ะบบจะ
ถกูออกแบบและถกูน าไปใชง้านใหเ้กดิประโยชน์

o คนไมค่วรตอ้งเปลีย่นตัวเองใหเ้ขา้กับระบบ ระบบควรถกู
ออกแบบใหต้รงกับความตอ้งการของพวกเขา 



ข ัน้ตอนทีจ่ะน าไปสู่

เป้าหมายของการพฒันาระบบ HCI

คอืขัน้ตอนทีจ่ะพัฒนาระบบทีส่ามารถใชง้านไดอ้ย่างสมบรูณ์และใชง้าน
ไดอ้ยา่งปลอดภัยในซึง่ในการพัฒนาระบบจ าเป็นตอ้งพจิารณาถงึสิง่
เหลา่นีค้อื
• Understand คอืเขา้ใจในเรือ่งจติวทิยา กายศาสตร ์และปัจจัย
เกีย่วกบัองคก์รและสงัคมของคนเพือ่พัฒนาระบบใหผู้ใ้ชส้ามารถทีจ่ะใช ้

งานระบบไดอ้ยา่งง่าย
• Develop คอื เครือ่งมอืหรอืเทคโนโลยตีา่งๆ ทีจ่ะน ามาใชใ้นการ
พัฒนาระบบ
• Achieve คอื ผลส าเร็จและประสทิธภิาพของระบบ และปลอดภัยใน
การปฏสิมัพันธท์ัง้ตอ่บคุคลและตอ่กลุม่



ตวัอยา่งระบบ HCI

Ubiquitous เทคโนโลย.ี..ในการเรยีนรูท้กุทีทุ่กเวลา 

ยูบคิวติสั  (Ubiquitous) เป็นค าภาษาลาตนิมีความหมายว่าทุกหนทุก
แห่ง ส่วนเทคโนโลยียูบิควิตัสนั้นมีความหมายถึง เทคโนโลยีอัจฉริยะ 
(intelligent technology) เทคโนโลยกีารสือ่สารในทุกที ่ทุกเวลา ซึง่จะชว่ย
สรา้งสภาพแวดลอ้มทางการสือ่สารในรปูแบบใหมท่ีส่ามารถอ านวยประโยชน์
ใหม้นุษยท์ าการสือ่สารได ้



ตวัอยา่งระบบ HCI

ตวัอยา่งเทคโนโลยใีชแ้ทน Mouse 

FootMouse
http://www.youtube.com/watch?v=If-jkWIa1mg&feature=related
NO HANDS MOUSE www.footmouse.com 
http://www.youtube.com/watch?v=pOaJeRPXU48&feature=related

http://www.youtube.com/watch?v=If-jkWIa1mg&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=pOaJeRPXU48&feature=related


ตวัอยา่งระบบ HCI

Face recognition การรูจ้ าใบหนา้

www.youtube.com/watch?v=V7UdYzCMKvw&feature=related 
www.youtube.com/watch?v=98Q-DgVxBr4&feature=related 

http://www.youtube.com/watch?v=V7UdYzCMKvw&feature=related
http://www.youtube.com/watch?v=98Q-DgVxBr4&feature=related


ตวัอยา่งระบบ HCI

Augmented Reality (AR) เป็นเทคโนโลยีใหม่ที่พัฒนารูปแบบ 

Human-Machine Interface ทีอ่าศัยเทคโนโลยคีอมพวิเตอร ์และระบบเสมอืน
จรงิ (Virtual Reality) โดยทีวั่ตถเุสมอืนนัน้ๆ จะถูกสรา้งมาผสมกับสภาพในโลก
จรงิในรปู 3D และแสดงผลแบบ real time โดยเทคโนยนีี้จะตอ้งประกอบดว้ย 3 
ระบบ คอื

o ระบบ tracking เชน่ พวก Marker ตา่งๆ กบั
กลอ้ง หรอือาจจะ sensor แบบอืน่ๆ 

o ระบบแสดงภาพ เชน่ จอภาพ 
o ระบบประมวณผลเพือ่สรา้งวตัถ ุ3D เชน่ ตวั

โปรแกรมทีเ่ราลงไวใ้นคอมพวิเตอร ์



ตวัอยา่งระบบ HCI

Gesture Recognition 
เทคโนโลยตีรวจจับภาษากาย ศาสตรแ์หง่การบรูณาการระหวา่งสิง่มชีวีติ 
กับจักรกล (Life and Machine Integration) คอื HMI (Human-
Machine Interface) หรอืการเชือ่มตอ่ระหวา่งมนุษยก์ับจักรกล ซึง่จะท า
ใหก้ารเชื่อมต่อในเรื่องของการแสดงออกทางภาษากาย หรือ                       
อากปักรยิา ระหวา่งมนุษยก์บัจักรกลเกดิขึน้ได ้



ตวัอยา่งระบบ HCI

virtual reality: VR : ความเป็นจรงิเสมอืน
การที่มนุษย์สามารถมองเห็นสิง่ต่าง ๆไดเ้กินกว่าความเป็นจริงปกต ิ
กล่าวคือการทีม่นุษย์มีส่วนร่วมกับบรรยากาศทีเ่ปรียบเสมือนจริงแต่มี
ความรูส้กึทีด่แีละเกนิจรงิแต่ส ิง่เหล่านัน้ไม่ไดม้อียู่จรงิเกดิจากการสรา้ง
ขึน้ โดยอาศัยเทคโนโลยี โดยปกติแลว้จะมีฮาร์ดแวร์ที่ป้อนตรงต่อ
ประสาทสมัผัส ดา้นการเห็น

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B9%81%E0%B8%A7%E0%B8%A3%E0%B9%8C
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%AA%E0%B8%B2%E0%B8%97%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%A1%E0%B8%9C%E0%B8%B1%E0%B8%AA


ASSIGNMENT

ใหย้กตวัอยา่งอุปกรณ ์เทคโนโลย ีในปจัจบุนั ทีม่กีารปฏสิมัพนัธก์บั
ผูใ้ชง้าน หรอื Interactive คนละ 1 ตวัอยา่ง พรอ้มบอก
รายละเอยีด 
o ผูใ้ชค้อืใคร 
o อุปกรณค์อือะไร 
o ชอ่งทางปฏสิมัพนัธร์ะหวา่งอุปกรณก์บัผูใ้ช ้
o วาดรูปอุปกรณแ์ละผูใ้ชใ้นการท างาน 

งานเดีย่ว



ค าถามทา้ยบท

1. อธบิายความหมายของระบบปฏสิมัพนัธ์
2. บอกประโยชนท์ีไ่ดจ้ากการออกแบบระบบปฏสิมัพนัธ์
3. อธบิายองคป์ระกอบของระบบ HCI
4. จงอธบิายระบบตอ่ไปนี ้

▪ Gesture Recognition 
▪ Augmented Reality
▪ Face recognition 
▪ Ubiquitous
▪ virtual reality: VR 



Q & A

Thank you …
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