
การออกแบบการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
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กรอบคิดการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21
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ทักษะ ความรู้ และคุณลักษณะ
ที่จ าเป็นส าหรับนักเรียนในการ
ท างานและใช้ชีวิตในศตวรรษที่ 21

ระบบสนับสนุนการเรียนรู้



เป้าหมายของการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21

เนื้อหา

คุณลักษณะ

ทักษะ
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สาระวิชาหลัก
- Reading (การอ่าน)
- ’Riting (การเขียน)
- ’Rithmatic (การค านวณ)

ความรู้เชิงบูรณาการ
โลก การเงิน เศรษฐกิจ ธุรกิจ

และการเป็นผู้ประกอบการ สิทธิ
พลเมือง สุขภาพ และ
สิ่งแวดล้อม

ทักษะการเรียนรู้และนวัตกรรม
- การคิดสร้างสรรค์
- การแก้ไขปัญหา
- การสื่อสาร-ร่วมงานกับผู้อื่น

ทักษะชีวิตและการท างาน
- การปรับตัว  
- ทักษะสังคม
- การเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม 

- ทักษะด้านสารสนเทศ สื่อ
เทคโนโลยี 

คุณลักษณะด้านการท างาน การปรับตัว ความเป็นผู้น า
คุณลักษณะด้านการเรียนรู้ การชี้น าตนเอง การตรวจสอบการเรียนรู้ของตนเอง
คุณลักษณะด้านศีลธรรม ความเคารพผู้อื่น ความซ่ือสัตย์ ส านึกพลเมือง 
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การปฏิรูปเพื่อพัฒนาการเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21
5

การเรียนรู้ใน
ศตวรรษที2่1

1. หลักสูตร 
สื่อการสอน

และเทคโนโลยี

2. ระบบการ
ประเมินผล

ผู้เรียน

3. ระบบ
ประเมินและ

พัฒนาคุณภาพ
ครู

4. ระบบการ
ประเมิน
คุณภาพ

สถานศึกษา

5. ระบบ
การเงินเพ่ือ
การศึกษา



6


