
การออกแบบภาพรา่งผลติภณัฑ์



ความหมายของการออกแบบผลิตภณัฑ์

การออกแบบผลิตภณัฑ ์หมายถึง  กระบวนการสรา้งสรรคป์ระเภทหนึ่งของมนษุยม์ีความสวยงามโดดเด่น โดยใชอ้งคป์ระกอบของทฤษฏีต่างๆ 
และใชว้สัดนุานาชนิดเป็นวตัถดุิบในการสรา้งสรรคผ์ลงานเพ่ือสนองความตอ้งการในการด ารงชีวิตประจ าวนัใหมี้ความสะดวกสบายขึน้ หรอืเพ่ือ

แกปั้ญหาท่ีเกิดขึน้ทางกายภาพ หรอืเพ่ือพฒันาวิถีชีวิตความเป็นอยู ่ของมนษุยใ์หม้ีคณุภาพสงูขึน้กว่าเดิม 

การรู้จักวางแผนเป็นขัน้ตอน และรู้จกัเลือกใช้วัสดุ และวธีิการท า 
ใหส้อดคลอ้งกบัลกัษณะรูปแบบและคณุสมบตัิของวสัดแุต่ละชนิด ตามความคิดสรา้งสรรค ์



การออกแบบผลิตภณัฑ ์      หมายถึง  การถ่ายทอดรูปแบบจากความคิดออกมาเป็นผลงาน ท่ีผูอ่ื้น 
สามารถมองเห็น รบัรู ้หรอืสมัผสัได ้ เพ่ือใหมี้ความเขา้ใจในผลงานรว่มกนั

การออกแบบผลิตภัณฑ์

ความต้องการของลูกค้า

พจิารณาถงึผลกระทบ
ส่ิงแวดล้อม

น า้หนักและขนาด

การท างาน

ความสามารถในการ
ผลิต

ความคุ้มค่าของ
ผลิตภัณฑ์



ความส าคัญของการออกแบบ มีอยู่หลายประการ กล่าวคอื 

1.ในแง่ของการวางแผนการการท างาน งานออกแบบจะช่วยใหก้ารท างานเป็นไปตาม 
ขัน้ตอน อย่างเหมาะสม และประหยดัเวลา ดงันัน้อาจถือว่าการออกแบบ คือ การวาง 
แผนการท างานก็ได ้

2. ในแง่ของการน าเสนอผลงาน ผลงานออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้งมีความเขา้ใจ 
ตรงกนัอย่างชดัเจน  ดงันัน้ ความส าคญัในดา้นนี ้คือ เป็นส่ือความหมายเพ่ือความเขา้ใจ 
ระหว่างกนั 

3. เป็นสิ่งท่ีอธิบายรายละเอียดเก่ียวกบังาน งานบางประเภทอาจมีรายละเอียดมากมาย 
ซบัซอ้น ผลงานออกแบบจะช่วยใหผู้เ้ก่ียวขอ้ง และผูพ้บเห็นมีความเขา้ใจท่ีชดัเจนขึน้ 
หรอือาจกล่าวไดว้่า ผลงานออกแบบ คือ ตวัแทนความคิดของผูอ้อกแบบไดท้ัง้หมด 

4. แบบ จะมีความส าคญัอย่างท่ีสดุ ในกรณีท่ี นกัออกแบบกบัผูส้รา้งงานหรอืผูผ้ลิต 
เป็นคนละคนกนั เช่น สถาปนิกกบัช่างก่อสรา้ง  นกัออกแบบกบัผูผ้ลิตในโรงงาน 
หรอืถา้จะเปรยีบไปแลว้ นกัออกแบบก็เหมือนกบัคนเขียนบทละครนั่นเอง



CONCEPT DESIGN



CONCEPT คือเปา้หมายของการออกแบบ



ตวัอยา่ง CONCEPT

คอนเซปตข์อง MUJI คือ “เรยีบง่าย” ดงันัน้ นกัออกแบบจะรูว้า่ ตอ้งออกแบบรองเทา้ท่ีเรยีบง่าย ทัง้รูปรา่งหนา้ตา การใชง้านและการผลติ
* คอนเซปตจ์รงิๆของ MUJI คือ “Emptiness”



ตวัอยา่ง CONCEPT

คอนเซปตข์อง Apple คือ “นวตักรรมใหม”่ ดงันัน้ ผลิตภณัฑท์กุอยา่งท่ีออกมาจะตอ้งใหม ่ไมเ่คยมีใครท ามาก่อน



ลกูคา้บอกวา่อยากไดเ้กา้อีท่ี้ใชใ้นรา้นฟาสตฟ์ู๊ ด เป็นเกา้อีท่ี้นั่งไม่ค่อยสบาย 
เพราะไม่อยากใหล้กูคา้นั่งนาน และใหค้อนเซปตม์าวา่ “นุ่มเหมือนหิน”
เราจะรูท้นัทีว่า จะตอ้งออกแบบเกา้อีท่ี้แรกๆนั่งสบาย แตน่านๆไปจะเริม่รูส้กึ
แข็ง ไม่คอ่ยไดเ้หลี่ยม จนในที่สดุก็ไม่อยากนั่งนานๆ



การออกแบบของเล่นส าหรับเดก็
ของเลน่เป็นสิ่งท่ีเด็กๆ ทกุวยัตอ้งการเพราะนอกจากสนกุสนานแลว้   ยงัเป็นการเรยีนรู ้  
การสรา้งจินตนาการและความคิดสรา้งสรรค ์  การพฒันาทางรา่งกาย อารมณ ์และจิตใจ   
การอยู่รว่มกนัในสงัคม   การออกแบบของเลน่ส าหรบัเดก็จงึตอ้งใหเ้หมาะสมกบัวยัของเด็ก
ท่ีสามารถเรยีนรูข้องเลน่นัน้ๆ ซึ่งสามารถแบง่วยัของเด็กไดด้งันี ้



ช่วงแรกเกิดจนถึง 6 เดือน

เด็กช่วงแรกเกิดยงัไมส่ามารถใชม้ือจบัของเลน่ได ้  เด็กจะสนกุกบัการส ารวจสิ่งท่ีอยู่รอบๆ ตวั
ดว้ยประสาทสมัผสัทางตาและห ู  ของเลน่จงึควรเป็นประเภทท่ีมีเสียงและมีสีมนัสดใส   
เมื่อเด็กเริม่จบัสิ่งของไดข้องเลน่จะเป็นประเภทท่ีมีผิวลวดลายและปลอดภยัเม่ือเขา้ปาก



ช่วงอาย ุ6 เดือนถึง 1 ปี

เด็กในวยันีเ้มื่อนั่งไดจ้ะชอบใชม้ือจบัของเลน่ฟาดกบัพืน้   โยน   ต่อเป็นชัน้ๆ สวมเขา้และถอดออกเปิดและปิด   
และเมื่อเด็กเริม่คลานหรอืเดินก็จะสนกุกบัของเลน่ที่เคลื่อนท่ีไปเด็กได้



ช่วงอาย ุ1 ปี- 2 ปี

เด็กวยันีเ้ป็นนกัส ารวจดว้ยความอยากรูอ้ยากเหน็และสงสยั   เด็กเริม่เดินเตาะแตะได ้  
เด็กจงึตอ้งการของเลน่ที่ตอ้งใชค้วามสามารถทางรา่งกายตนเองเช่น การเดิน การปีนป่าย 
การข่ี และการผลกั และของเลน่ที่กระตุน้ใหท้ดลองและใชม้ือเลน่



ช่วงอาย ุ2 ปี- 3 ปี

เด็กจะชอบทดสอบความสามารถของรา่งกายตนเองเชน่ การกระโดด การปีนป่าย 
การขวา้ง ดงันัน้ของเลน่จงึเป็นพวกที่ตอ้งใชพ้ลงัรา่งกาย   เด็กมีการใชม้ือและนิว้
ไดดี้จงึสนกุกบัของเลน่ประเภทศิลปะพืน้ฐาน งานมือ หุ่นกระบอก กลอ่งต่างๆ 
และปรศินาอย่างง่าย   เด็กเริม่เลน่ของเลน่ที่ใชจ้ินตนาการ



ช่วงอาย ุ3ปี- 6 ปี

เด็กวยัก่อนเขา้โรงเรยีนหรอืเรยีนอนบุาลจะเลน่ดว้ยกนัอยา่งสนกุและจะมีจินตนาการสงู 
ชอบแสดงเป็นผูใ้หญ่และสนกุกบัการแต่งตวัท่ีจะท าใหจ้ิตนการเป็นจรงิ   เด็กในช่วงนีจ้ะ
มีของเลน่โปรดของตวัเอง และเด็กก็ยงัสนกุกบังานศิลปะและงานฝีมือท่ีสรา้งสรรคด์ว้ยมือ



ช่วงอาย ุ6 ปี- 9 ปี

เด็กในวยัเรยีนชอบเลน่ของเลน่ที่ตอ้งใชก้ลวิธีและความช านาญเชน่ เกมกระดาน ลกูแกว้ 
ว่าว เด็กวยันีส้นกุกบัการส ารวจความแตกต่างในโลกของผูใ้หญ่ ชอบแฟชั่น เด็กจะเสาะหา
ขอ้มลูและประสบการณใ์หม่ๆ  จากการเลน่และสนกุกบัวิทยาศาสตร ์งานฝีมือ และชดุมายากล



ช่วงอาย ุ9ปี- 12 ปี

เด็กช่วงนีจ้ะพฒันางานอดิเรกและสิ่งท่ีสนใจในระยะยาวขึน้และสนกุกบังานฝีมือ ชดุแบบจ าลอง ชดุมายากล   
ชดุก่อสรา้ง ชดุทอลองวิทยาศาสตร ์และจิก๊ซอวท่ี์ซบัซอ้นมากขึน้   เด็กยงัสนใจในการระบายสี การแกะสลกั 
การป้ันเซรามกิส์ และโครงสรา้งศิลปะอ่ืนๆ



การออกแบบของเลน่เดก็   นอกจากออกแบบใหเ้หมาะสมกบัวยัของเดก็แลว้   สิ่งท่ีส  าคญัท่ีสดุในการออกแบบคือความปลอดภยัของของเลน่   
อนัตรายท่ีเกิดจากของเลน่มีตัง้แต ่  ขนาดของชิน้สว่น รูปลกัษณว์สัดท่ีุใชท้  าของเลน่ วสัดเุคลือบผิว หรือแมแ้ตบ่รรจภุณัฑท่ี์ใชห้่อหุม้ของเลน่ก็
สามารถเป็นอนัตรายแก่เดก็ได ้  อนัตรายจากของเลน่ท่ีเกิดกบัเดก็ไดมี้ดงัตอ่ไปนี ้

1.   อนัตรายจากการหายใจไมอ่อก (choking  hazard) ของเลน่เดก็ท่ีประกอบไปดว้ยชิน้สว่นขนาดเล็กท่ีสามารถใสเ่ขา้ปากได ้  สามารถเขา้ไปตดิท่ีล าคอเดก็ท าใหห้ายใจไมอ่อก

2.   อนัตรายจากการรดั (strangulation  hazard) ของเลน่ท่ีมีเชือกคาดหรือยางยืดท่ียาวพอ สามารถรดัคอเดก็   ท าใหห้ายใจไมอ่อกได้

3.   อนัตรายจากเสียงดงั (loud toy) ของเลน่ท่ีมีเสียงดงัเกินไปจะเป็นอนัตรายตอ่แกว้หขูองเดก็ไดต้ามมาตรฐานมอก. 685 เลม่ 1
ระบวุา่เสียงท่ีตอ่เน่ืองนานเกิน 1 วินาทีตอ้งมีระดบัเสียงไมเ่กิน 75 เดซเิบลเอส าหรบัเดก็อายไุมเ่กิน 18 เดือน และไมเ่กิน 85 เดซเิบลเอส าหรบัเดก็อายเุกิน 18 เดือน

4.   อนัตรายจากสารพิษ (toxic toy) ของเลน่ท่ีท าจากวสัดหุรือสารเคลือบท่ีเป็นพิษหรือมีสว่นประกอบของสารเคมีท่ีเป็นพิษ จะท าใหเ้ดก็ไดร้บัอนัตราย
จากพิษเหลา่นัน้ดว้ย   เชน่น า้ยาทาเล็บท่ีมีสาร dibutyl phthalate หรือ xylene

5. อนัตรายจากรูปลกัษณ ์  ของเลน่ท่ีมีขอบคมหรือปลายแหลมสามารถบาดหนงัหรือทิ่มแทงตาได้



ขอใหเ้ป็นนกัออกแบบ ของเลน่เด็ก ท่ีดี......ลงมือท า


