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ความสัมพนัธ์เทคโนโลยกีบัวทิยาศาสตร์
 วทิยาศาสตร์ คือ วชิาท่ีศึกษาถึงปรากฏการณ์ธรรมชาติ ทั้งในสภาพน่ิงหรือสภาพท่ีมีการเปล่ียนแปล
 เทคโนโลยี คือ กระบวนการหรือวธีิการและเคร่ืองมือท่ีเกิดจากการประยกุต ์และผสมผสานความรู้ทางวทิยาศาสตร์

และศาสตร์อ่ืน ๆ เพือ่ใหเ้กิดประโยชน์ต่อมนุษยเ์หมาะสมกบัเวลาและสถานท่ี

ความสัมพนัธ์ของเทคโนโลยกีบัสังคมศาสตร์
ผูเ้รียนตอ้งเขา้ใจประวติัความเป็นมาทั้งอดีตจนถึงปัจจุบนัและเทคโนโลยใีนอนาคตช่วยสร้างสรรค์

มนุษยชาติ จึงตอ้งใหผู้เ้รียนตระหนกัถึงหนา้ท่ี และความรับผดิชอบในฐานะสมาชิกท่ีดีของสังคม โดยกิจกรรมดงัน้ี
 ส ารวจบทบาทเทคโนโลยต่ีอสังคม
 การจดัการทรัพยากรธรรมชาติใหส้นองความตอ้งการไดอ้ยา่งฉลาด
 เขา้ใจขอ้จ ากดัของปัจจยัต่าง ๆ ทางสังคม ค่านิยม โครงสร้างสังคม โดยน าส่ิงเหล่าน้ีมาประกอบการตดัสินใจ

ในกิจกรรมทางเทคโนโลยี
 วจิยั ศึกษา วเิคราะห์การใชเ้ทคโนโลยใีนสังคม ส่งผลกระทบต่อสังคมอยา่งไรบา้ง
 การตระหนกัถึงการใชท้รัพยากร ส่ิงแวดลอ้มในธรรมชาติ และวฒันธรรมท่ีแตกต่างกนั
 วจิยัศึกษา วเิคราะห์ผลกระทบการใชเ้ทคโนโลยต่ีอสังคม



แนวทางการใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม มี 3 แนวทาง ไดแ้ก่ 
 แนวทางในเชิงประวติัศาสตร์ (Historical approach) 
 แนวทางในเชิงปรัชญา (Philosophical approach) 
 แนวทางท่ีใชป้ระเดน็เป็นฐาน (Issues – based approach) 

เป็นแนวทางการจดัการเรียนรู้ ตามแนวคิดวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ Yager (1993), Bryant 
และคณะ (1995), Carin (1997), ณฐัวทิย์ พจนตนัติ (2544) และ Yuenyong (2006) (โชคชยั ยนืยง, 2551)

การจัดการเรียนรู้ตามแนว วิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีสังคม และการพฒันาที่ยัง่ยืน



(1) การจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ Yager
(1993 อา้งถึงใน ชวนช่ืน โชติไธสง, 2541 ) ประกอบดว้ยขั้นตอนการจดักิจกรรมได ้3 ขั้นตอน ไดแ้ก่

1. ก าหนดหัวข้อการอภิปราย (The Subject Being Discussed) เป็นขั้นการสืบหาขอ้มูลการอภิปราย
จากกระแสความเป็นไปของทอ้งถ่ิน ครอบครัวของนกัเรียนแต่ละคน

2. รอเวลาให้ปรากฏ (The Use of Wait is Apparent) เป็นขั้นท่ีใหน้กัเรียนเกิดกระบวนการของการ
ตั้งค  าถาม ก าหนดความคิดท่ีดี ๆ และพิจารณาความคิดท่ีไม่มีคุณค่าในการตอบค าถาม

3. ปฏิบัติการร่วมกัน (The Cooperative Leaning) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนอภิปรายเก่ียวกบัปัญหาของแต่
ละคน เพื่อหาขอ้สรุปเป็นปัญหาร่วมกนั แลว้เสนอใหค้รูพิจารณารับรองการท างาน



(2) การจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ Bryant
(1995 อา้งถึงใน พดัชา เพ่ิมพิพฒัน,์ 2549) ประกอบดว้ยกิจกรรม 6 ขั้นตอนในการพฒันาความคิดรวบยอด 
กระบวนการและคุณลกัษณะทางวิทยาศาสตร์ โดยครูผูส้อนจะเป็นผูแ้นะน า ช่วยเหลือใหน้กัเรียนท าตาม
ขั้นตอนต่าง ๆ ดงัน้ี

1. ขั้นสงสัย (Wonder) คือการท่ีครูผูส้อนใชปั้ญหาสังคมท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีหรือ
ประสบการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัตวันกัเรียน กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสงสัยและตั้งค  าถามในส่ิงท่ีตนสนใจ

2. ขั้นวางแผน (Plan) ในขั้นน้ีนกัเรียนจะวางแผนร่วมกนักบัเพื่อนเป็นกลุ่มหรือท าดว้ยตนเองเพื่อหา
วิธีการคน้ควา้หาค าตอบส าหรับค าถามในขั้นสงสัย โดยใชแ้หล่งความรู้ต่าง ๆ ท่ีหลากหลาย

3. ขั้นค้นหาค าตอบ (Investigate) เป็นการด าเนินการในการคน้ควา้หาค าตอบจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ 
ตามวิธีการท่ีระบุไวใ้นขั้นวางแผน โดยมีครูผูส้อนใหค้  าแนะน า



4. ขั้นสะท้อนความคิดเห็น (Reflect) นกัเรียนจะสะทอ้นความคิดเก่ียวกบัการคน้ควา้และสรุป
สาระท่ีไดศึ้กษาคน้ควา้และเรียนรู้จากขั้นคน้ควา้หาค าตอบ โดยครูผูส้อนจะแนะน านกัเรียนในการสรุป
และเช่ือมโยงความคิด

5. ขั้นแลกเปลี่ยนประสบการณ์ (Share) เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนจะแลกเปล่ียนส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้กบั
เพื่อน ๆ โดยการน าเสนอผลงานการคน้ควา้ในรูปแบบท่ีน่าสนใจ

6. ขั้นน าไปปฏิบัติจริง (Act) คือขั้นตอนท่ีนกัเรียนน าความรู้วิทยาศาสตร์ไปปฏิบติัจริงใหเ้กิด
ประโยชน์ต่อตนเอง และสังคมในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การท าแผ่นพบั การจัดป้ายนิเทศ การจัดมุม
วิทยาศาสตร์ และการจดัรายการเสียงตามสาย



(3) การจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ Carin 
(1997 อา้งถึงใน ปิยะนุช   เหลืองาม, 2552) ประกอบไปดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดงัน้ี

1. ขั้นสืบคน้ (Search) นกัเรียนเลือกหวัขอ้ท่ีจะศึกษาจาก หนงัสือ ต  ารา การสาธิต กิจกรรมฝึกปฏิบติั 
การไปทศันศึกษา รายการ โทรทศัน์ หรือเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนในชุมชน โดยระดมสมองเพื่อเลือกหวัขอ้ จากนั้น
จะร่วมกนัตั้งค  าถามเพื่อศึกษาเจาะลึกในเร่ืองท่ีสนใจตอ้งการศึกษา ค  าถามอาจมีมากมาย แต่จะเลือกค าถามท่ี
เป็นปัญหาหลกัท่ีจะศึกษามาเพียง 1- 2 ค  าถาม

2. ขั้นแกปั้ญหา (Solve) ในขั้นน้ีจุดเนน้อยู่ท่ีการใชก้ลวิธีในการสืบเสาะหาความรู้ นกัเรียนจะฝึกใช้
แนวทางการวิจยัทดลองเพื่อตอบค าถามในเร่ืองท่ีสนใจศึกษา ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งเป็นผูล้งมือปฏิบติั เก็บรวบรวม
ขอ้มูล บนัทึกผลดว้ยตนเอง



3. ขั้นสร้างความรู้ (Create) จากการรวบรวมและวิเคราะห์ขอ้มูล นกัเรียนสามารถสร้าง จดั
กระท าและแสดงผลการคน้พบในรูปแบบต่างๆ เช่น การเขียนกราฟ แผนภูมิ หรือวิธีการอ่ืน ๆ

4. ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Share) เป็นการเผยแพร่ขอ้มูล น าเสนอผลการศึกษาคน้ควา้
แก่กลุ่มเพื่อน โดยน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การพดูปากเปล่า บรรยาย เขียนรายงาน และอ่ืนๆ

5. ขั้นน าไปปฏิบติัจริง (Action) นกัเรียนน าผลท่ีไดจ้ากการศึกษาไปปฏิบติั หรือน าเสนอขอ้
คน้พบแก่ผูท่ี้เก่ียวขอ้งเพื่อท าการแกไ้ขปัญหาต่อไป โดยครูและนกัเรียนอาจจดัการประชุมแบบพบปะ 
ช้ีแจงปัญหาและขอ้คน้พบ หรือเขียนจดหมายถึงบุคคลหรือหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง



(4) การจัดการเรียนรู้ ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ ณัฐวิทย์ พจนตันติ (2544) 
ซ่ึงไดเ้สนอวิธีการจดัการเรียนรู้ไว ้7 ขั้นตอน ดงัน้ี

1. ขั้นตั้งค  าถาม (Questioning) เป็นการจดัประสบการณ์ท่ีกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดขอ้สงสัยความอยากรู้
อยากเห็น เกิดการตั้งค  าถามส่ิงท่ีสนใจศึกษา สถานการณ์ หรือประเดน็ปัญหา สรุปประเดน็ปัญหาเพื่อคน้หา
ค าตอบ

2. ขั้นวางแผน (Planning) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการกลุ่มเพื่อระดมความคิดเห็น และหาวิธีการ
ปฏิบติัตามขั้นตอน การสืบคน้หาค าตอบ พร้อมทั้งออกแบบ และจดัท าเคร่ืองมือส าหรับเกบ็รวบรวมขอ้มูลจาก
แหล่งการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนตอ้งการสืบคน้

3. ขั้นคน้หาค าตอบ (Exploring) ผูเ้รียนคน้หาค าตอบและเกบ็รวบรวมดว้ยวิธีการ แผนการท่ีเตรียมไว ้
แลว้สรุปความรู้ท่ีไดจ้ากการหาค าตอบของปัญหา



4. ขั้นสะทอ้นความคิด (Reflecting) ผูเ้รียนเช่ือมโยงขอ้สรุปท่ีไดก้บัทฤษฎี หลกัการ จากการศึกษาเอกสาร 
ใบความรู้ และแหล่งขอ้มูลท่ีจดัเตรียมให้ เพื่อขยายความคิดและขอ้สรุป ขอ้คน้พบให้ชัดเจน เพื่อน าเสนอความรู้ 
ความคิด และขอ้สรุปท่ีไดจ้ากการหาค าตอบ

5. ขั้นแลกเปล่ียนประสบการณ์ (Sharing) ผูเ้รียนน าเสนอความรู้ ความคิด ท่ีไดจ้ากการคน้หาค าตอบ โดย
การน าเสนอหน้าชั้ นเรียน จัดนิทรรศการ ป้ายนิเทศ เป็นต้น และร่วมกันแสดงความคิดเห็นแลกเปล่ียนความรู้ 
ความคิด และประสบการณ์เรียนรู้ซ่ึงกนัและกนั

6. ขั้นขยายขอบเขตความรู้ (Extending) ผูเ้รียนน าความรู้ ความคิดจากขอ้สรุปจากปัญหา และข้อสงสัยท่ี
เกิดข้ึนไปศึกษาคน้ควา้หาความรู้เพิม่เติมดว้ยตนเองจากเอกสาร ใบความรู้ แหล่งขอ้มูลต่าง ๆ การซกัถาม น าขอ้มูลมา
อภิปรายร่วมกนัเพือ่ขยายขอบเขตการเรียนรู้ และเช่ือมโยงความรู้ ความคิดใหก้วา้งขวางข้ึน

7. ขั้นน าไปปฏิบติั (Acting) ผูเ้รียนน าความรู้ท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ดว้ยกนัไปใชป้ฏิบติั



(5) การจัดการเรียนรู้ตามแนวคิดวิทยาศาสตร์ เทคโนโลย ีและสังคม ของ Yuenyong (2006)
ประกอบไปดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดงัน้ี

1. ข้ันระบุประเด็นทางสังคม (Identification of social issue stage) เป็นการระบุประเด็นทางสังคม
เน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลย ีขั้นน้ีครูจ  าเป็นตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนตระหนกัถึงประเด็นทางสังคม 
เน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีและซาบซ้ึงวา่ตนมีส่วนเก่ียวขอ้งท่ีจะช่วยหาค าตอบในประเด็นนั้นๆ 
เพื่อเป็นการสร้างความสนใจใหน้กัเรียนตระหนกัถึงประเด็นในการสืบเสาะหาความรู้ เพื่อหาค าตอบประเด็น
ทางสังคมท่ีเก่ียวขอ้งกับวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี โดยในขั้นน้ี ครูอาจจะน าเสนอสถานการณ์ หรือ
เหตุการณ์ในทอ้งถ่ิน ในส่ือสารมวลชน การส ารวจประเด็นทางสังคมในสถานท่ีจริง น าเสนอผลิตภณัฑข์อง
เทคโนโลย ีเป็นตน้



2. ข้ันระบุแนวทางการหาค าตอบอย่างมีศักยภาพ (Identification of potential solution stage) เป็น
การให้นกัเรียนไดต้รวจสอบศกัยภาพของตนเองในการท่ีจะหาค าตอบของประเด็นทางสังคมนั้น ๆ จากท่ี
นกัเรียนรับรู้ประเดน็ทางสังคมเน่ืองมาจากวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี ในขั้นน้ีนกัเรียนจะตอ้งวางแผนการ
หาค าตอบของปัญหา โดยนกัเรียนจะตรวจสอบศกัยภาพของตนเอง ดว้ยการพิจารณาความรู้ท่ีตนมีอยู ่และ
วางแผนหาความรู้เพิ่มเติมท่ีจะสนบัสนุนใหน้กัเรียนหาค าตอบได้

3. ข้ันต้องการความรู้ (Need for knowledge stage) ขั้นน้ีนกัเรียนจะศึกษาความรู้วิทยาศาสตร์ท่ี
เก่ียวขอ้งกบัปัญหานั้น ดงันั้นในขั้นน้ีจึงเปิดโอกาสให้ครูไดจ้ดัการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ท่ีเน้นทกัษะและ
กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ โดยการทดลองและสืบเสาะหาความรู้ เพื่อเป็นฐานขอ้มูลท่ีดี เพื่อใชใ้นการ
ตดัสินใจเลือกแนวทางในการหาค าตอบของประเดน็ทางสังคม



4. ขั้นท าการตัดสินใจ (Decision – making stage) ขั้นน้ีนกัเรียนจะใชค้วามรู้ท่ีเรียนมาเพ่ือทบทวนแนว
ทางการแกปั้ญหา นกัเรียนจะตอ้งตดัสินใจว่าจะด าเนินการแกไ้ขปัญหานั้น ๆ ในแนวทางใด กล่าวคือ นกัเรียนได้
รวบรวมความรู้วิทยาศาสตร์และศาสตร์ต่าง ๆ เพ่ือจะออกแบบแนวทางการหาค าตอบ โดยการสร้างตวัแบบ ระบบ 
โครงสร้าง หรือแนวคิดต่าง ๆ เพื่อจะน าไปใช้ไดจ้ริงในสังคม โดยนักเรียนจะตอ้งค านึงถึงแนวทางนั้นมีความ
เป็นไปไดห้รือไม่ มีผลดีผลเสียอยา่งไรส าหรับทอ้งถ่ินตน

5. ขั้นกระบวนการทางสังคม (Socialization stage) กระบวนการทางสังคมสะทอ้นใหน้กัเรียนไดท้บทวน
แนวคิดของตน ท่ีแสดงมาเพ่ือแกไ้ขปัญหานั้น จากการน าเสนอ หรือกระท าส่ิงท่ีออกแบบไวใ้นขั้นท าการตดัสินใจ
ในสังคม เพื่อให้นกัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนแนวคิด หรือ ตรวจสอบแนวคิดของตนเองให้มีความเหมาะสมมากท่ีสุด 
โดยขั้นน้ีนกัเรียนอาจน าเสนอแนวคิดต่อสังคม โดยเขียนจดหมายถึงผูน้  าทอ้งถ่ินเก่ียวกบัประเด็นสังคมต่าง ๆ ตั้ง
กระทู้แนวทางหาค าตอบในเวบบอร์ด บทบาทสมมุติ โครงงานวิทยาศาสตร์ จัดนิทรรศการหรือจัดกิจกรรม
โครงการรณรงคต่์าง ๆ และพร้อมกบัรับฟังความคิดจากผูเ้ขา้ร่วมโครงการ


