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บทคัดย่อ

	 การเรียนการสอนในยุคดิจิทัลมีแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดให้ผู้เรียนใช้เป็นเครื่องมือการเรียนรู้สำาหรับการ

ศึกษา	 เพื่อพัฒนาด้านองค์ความรู้	 สติปัญญา	 และความรู้ความสามารถของผู้เรียนผ่านทางเทคโนโลยีที่ทันสมัยบนเครือข่าย

ออนไลน์	 ผู้เรียนสามารถเข้าสู่เนื้อหาหรือบทเรียนได้ตามความต้องการในสาขาวิชาที่ผู้เรียนศึกษา	 ประเภทของสื่อการเรียน

การสอนประกอบด้วยสื่อหลากหลายรูปแบบต่าง	ๆ	ได้แก่	หนังสือ	บทความ	วิดีโอ	เกมส์	รวมถึงเอกสารอื่นๆ	ที่ประกอบการ

เรียนการสอน	โดยไม่จำากัดแหล่งเข้าถึง	ระดับการศึกษา	และไม่มีข้อจำากัดในการใช้งาน	เพราะแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบ

เปิดเป็นคลังข้อมูลด้านการศึกษาหรือแหล่งค้นคว้างานวิจัยที่มีจำานวนข้อมูลมหาศาลทำาให้ผู้เรียนสามารถนำาไปใช้ได้อย่าง 

แพร่หลาย

คำาสำาคัญ:	แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด,	การเรียนการสอนในยุคดิจิทัล

Abstract

	 In	the	digital	age,	open	sources	are	used	as	educational	instrument	for	learners	to	improve	their	

body	of	knowledge	through	modern	technology	on	the	online	network.	Learners	can	approach	the	lessons	

or	contents	which	relate	with	their	fields	as	they	need.	The	instructional	media	category	is	consisted	of	

different	formats	such	as	books,	articles,	videos,	games,	and	learning	documents.	They	are	non-	limited	

educational	source	which	are	useful	because	they	are	open	source	that	have	research	data	base	which	

learners	can	use	it	extensively.

Keywords:	Open	Educational	Resources,	Digital	age	instruction

1. บทนำา 

	 ปัจจุบันเทคโนโลยีทางการศึกษามีทางเลือกท่ีหลากหลายสำาหรับการเรียนการสอนผ่านทางเทคโนโลยีที่ทันสมัย 

ผู้เรียนจำาเป็นต้องมีทักษะที่หลากหลายในด้านการศึกษาและการเรียนรู้ในยุคดิจิทัลการกำาหนดทักษะท่ีจำาเป็นที่ผู้เรียนจะ 

ต้องมีในการเรียนรู้ในยุคทิจิทัลเพื่อความสำาเร็จในการศึกษาหาความรู้และสามารถนำาไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจำาวันได้ 

กรอบแนวคิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่	 21ของ	enGauge	21st	Century	Learning	Skills	พัฒนาโดย	Metiri	Group	

และ	North	Central	Regional	Educational	Laboratory	(NCREL)	ประเทศสหรัฐอเมริกา	เป็นทักษะที่ผู้เรียนสามารถนำา

มาประยุกต์ใช้ในการเรียนรู้และเป็นมาตรฐานด้านการศึกษาในการเชื่อมโยงด้านความรู้	 สติปัญญา	 และความสามารถของผู้

เรียน	ประกอบด้วยองค์ประกอบหลัก	4	ด้าน	(Metiri	Group	&	NCREL,	2009)	ดังนี้	
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 1.1  ความรู้พื้นฐานในยุคดิจิทัล (Digital-Age Literacy)

	 ประกอบด้วยความรู้ด้านต่างๆ	ดังนี้	ความรู้พื้นฐานในการดำารงชีวิต	(Basic	Literacy)	ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์	

(Scientific	Literacy)	ความรู้ทางด้านเศรษฐศาสตร์	(Economic	Literacy)	ความรู้ทางด้านเทคโนโลยี(Technology	Liter-

acy)	ความรู้ด้านทัศนศิลป์	(Visual	Literacy)	ความรู้ด้านข่าวสารข้อมูล	(Information	Literacy)	ความรู้ด้านพหุวัฒนธรรม	

(Multicultural	Literacy)	และความเข้าใจสังคมโลก	(Global	Awareness)

 1.2  การคิดเชิงนวัตกรรมและสร้างสรรค์ (Inventive Thinking)

	 ทักษะการคิดเชิงนวัตกรรมและสร้างสรรค์ผู้เรียนมีดังนี้	 ความสามารถในการปรับตัวและจัดการกับสิ่งที่ซับซ้อน	

(Adaptability/Managing	 Complexity)	 ความสามารถในการนำาตนเอง	 (Self-Direction)	 ความสนใจใฝ่รู้	 (Curiosity) 

ความคิดสร้างสรรค์	 (Creativity)	 ความกล้าที่จะเสี่ยง	 (Risk-taking)	 และความคิดขั้นสูงและความมีเหตุผล	 (Higher-Order	

Thinking	and	Sound	Reasoning)

 1.3  การสื่อสารอย่างมีประสิทธิผล (Effective Communication)

	 เป็นทักษะที่จำาเป็นสำาหรับสังคมพื้นฐานความรู้ในปัจจุบัน	ดังนี้	การทำางานเป็นทีมและการให้ความร่วมมือ	(Team-

ing	and	Collaboration)	ทักษะมนุษยสัมพันธ์	(Interpersonal	Skills)	ความรับผิดชอบส่วนตน	(Personal	Responsibility)	

ความรับผิดชอบต่อสังคมและความเป็นพลเมืองดี	(Social	and	Civic	Responsibility)	และการสื่อสารระหว่างบุคคล	(Inter-

active	Communication)

 1.4 การมีผลผลิตที่มีคุณภาพสูง (High Productivity) 

	 ทักษะนี้มีส่วนสำาคัญต่อความสำาเร็จหรือความล้มเหลวในการทำางานทักษะเหล่านี้	 แบ่งออกเป็นดังนี้	 การจัดลำาดับ

ความสำาคัญ	การวางแผน	และบริหารเพื่อผลลัพธ์	(Prioritizing,	Planning	and	Managing	for	Results)		การใช้เครื่องมือใน

ยุคปัจจุบันอย่างมีประสิทธิภาพ	(Effective	Use	of	Real-World	Tools)	และความสามารถในการสร้างผลงานที่มีคุณค่าและ		

มีคุณภาพสูง	(Ability	to	Produce	Relevant,	High-Quality	Products)

 

	 ภาพที่	1	กรอบแนวคิดของ	enGauge	21st		Century	Learning	Skills

	 กรอบแนวคิดทักษะการเรียนรู้ในศตวรรษที่	 21	 เป็นผลการวิจัยจากภาครัฐและภาคอุตสาหกรรม	 สามารถนำา

ไปใช้ในการศึกษาระดับสูง	 เพื่อส่งผลให้เกิดทักษะและความรู้ความสามารถที่หลากหลายในการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล														

โดยครอบคลุมทักษะที่จำาเป็นต่อการเรียนรู้	 ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ผู้เรียนเกิดทักษะที่มีความจำาเป็นในการก้าวสู่โลกการเรียน

การสอนในยุคดิจิทัล	
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		 2.	แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด

	 แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด	 (Open	 Educational	 Resources	 :	 OER)	 หรือคลังข้อมูลด้านการศึกษา

แบบเปิด	 เป็นระบบการเรียนรู้ด้านการศึกษาหรือแหล่งค้นคว้างานวิจัย	 โดยข้อมูลอยู่บนดิจิทัลในประเภทของสื่อต่างๆ	 ได้แก่	

หนังสือ	 บทความ	 เอกสาร	 วิดีโอ	 เกมส์	 รวมถึงเอกสารอื่นๆ	 ที่ประกอบการเรียนการสอน	 มีการจัดหมวดหมู่ตามรายวิชา

อย่างเป็นระบบเพื่อเข้าถึงได้อย่างสะดวกรวดเร็ว	 และสร้างความเท่าเทียมในการเข้าถึงแหล่งข้อมูลด้านการศึกษา	 อีกทั้งเป็น 

กระบวนการจัดการเรียนการสอนและการศึกษาวิจัยจากการใช้แหล่งข้อมูลความรู้	 และเปิดโอกาสในการใช้อย่างไม่มีขีดจำากัด

และไร้ขอบเขต	 ข้อมูลเหล่านั้นสามารถกระทำาได้ในหลากหลายรูปแบบ	 และไม่มีข้อจำากัดในการใช้งานในแหล่งทรัพยากรการ

ศึกษาแบบเปิด

	 แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดมีแนวคิดจากโครงการขององค์การการศึกษา	 วิทยาศาสตร์	 และวัฒนธรรม

แห่งสหประชาชาติ	 หรือยูเนสโก	 (UNESCO)	 ร่วมกับมหาวิทยาลัยเทคโนโลยีแมสซาชูเซตส์	 (Masschusetts	 Institute	 of	

Technology	 หรือ	 MIT)	 ประเทศสหรัฐอเมริกา	 โดยพัฒนารวบรวมสื่อการเรียนรู้ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์แบบเปิด	 (Open	

Courseware)	เผยแพร่ในเว็บไซต์มีวัตถุประสงค์ให้ผู้เรียนทุกคนสามารถนำาไปใช้ได้อย่างแพร่หลาย	(UNESCO,	2015),	(Paw-

lowski	&	Bick,	2012:	209-212)

	 2.1	 ความหมายของแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด	 Schaffer,	 Sandrat	 และ	 Geser,	 Guntram	 ได้ให้คำา

อธิบายความหมายแบ่งออกเป็น	4	องค์ประกอบหลัก	(Schaffer	&	Geser,	2008)	ดังนี้

	 2.1.1	 การเข้าถึงแหล่งการเรียน	 (Open	 Access)	 หมายถึงการเข้าถึงแหล่งข้อมูลเชิงเนื้อหารวมทั้งระบบข้อมูล

จำานวนมาก	(Metadata)	จากแหล่งขนาดใหญ่ที่สามารถค้นหาได้อย่างเปิดกว้าง	

		 2.1.2	 การได้รับการอนุญาตใช้ลิขสิทธิ์ของข้อมูลข่าวสาร	 (Open	 Licensed)	 หมายถึงเสรีภาพที่เปิดกว้างทาง

ลิขสิทธิ์ข้อมูลข่าวสารสำาหรับการใช้	 และเป็นข้อมูลน่าเชื่อถือเป็นที่ยอมรับในการนำามาปรับใช้ในเชิงบูรณาการผสมผสานตาม

จุดมุ่งหมายความต้องการของผู้ใช้	

	 2.1.3	 รูปแบบวิธีการใช้	 (Open	 Format)	 หมายถึงรูปแบบของการออกแบบและผลิตขึ้นมาในการใช้ในแหล่ง

ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด	เพื่อให้ง่ายสำาหรับผู้ใช้	

	 2.1.4	 โปรแกรมการใช้งาน	 (Open	 Software)	 หมายถึงแหล่งการใช้ข้อมูลได้ถูกผลิตเป็นโปรแกรมการใช้งานที่มี

ความหลากหลายเปิดกว้าง	และสนองต่อโปรแกรมอื่นๆ	ที่สามารถใช้ร่วมกันได้

 

	 	 	 	 ภาพที่	2	ความหมายของแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด
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	 2.2	 คุณลักษณะแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด	 ประกอบไปด้วยกิจกรรมทางการเรียนรู้ใน	 4	 คุณลักษณะที่

เรียกว่า	4R	Activities	(Pegler,	2013:	535)	ดังนี้

	 2.2.1	Reuse	เป็นลักษณะของการนำาเอาเนื้อหาที่มีอยู่เดิมกลับมาใช้ประโยชน์ทางการเรียนใหม่	เช่น	การทำาสำาเนา	

คัดลอกเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง	

	 2.2.2	 Revise	 เป็นลักษณะของการนำาเอาเนื้อหามาปรับปรุง	 แก้ไขให้ทันสมัยหรือให้แตกต่างไปจากเดิม	 และมี

ความถูกต้องสมบูรณ์มากขึ้น	

	 2.2.3	Remix	 เป็นลักษณะของการบูรณาการผสมผสานองค์ความรู้เข้าด้วยกัน	หรือปรับปรุงและพัฒนาขึ้นมาใหม่

ในเชิงสร้างสรรค์

	 2.2.4	 Redistribute	 เป็นลักษณะของการจัดหมวดหมู่หรือจัดประเภทเนื้อหาสาระทางการเรียนจากแหล่งเดิม	

และจัดทำาขึ้นมาใหม่เพื่อนำาไปเผยแพร่

 3. แหล่งทรัพยากรแบบเปิดสำาหรับการเรียนการสอน

	 การนำาเครือข่ายดิจิทัลและเทคโนโลยีเข้ามาเป็นส่ือกลางในการใช้แหล่งข้อมูลทางการศึกษาแบบเปิดเพ่ือให้ความ

ช่วยเหลือด้านการเรียนรู้ในชุมชนออนไลน์โดยไม่หวังผลกำาไรเป็นรูปแบบอิสระที่เปิดกว้างในการใช้ฐานข้อมูลบนเว็บไซต์

และเครือข่ายดิจิทัล	 จุดมุ่งหมายสำาคัญของการใช้ระบบคือผู้สอนในสถาบันการศึกษา	 เพื่อการพัฒนารายวิชาและเพิ่ม

ประสิทธิภาพด้านการเรียนการสอน		เช่น	การจัดทำาเป็นเอกสารประกอบการสอนสำาหรับใช้เป็นแหล่งการศึกษาค้นคว้าอ้างอิง	

การจัดทำาเป็นสถานการณ์จำาลองทางการเรียน	การทดลอง	เป็นต้น	

 3.1 ประเภทแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด (Alex & Keith, 2007) โดยแบ่งออกดังนี้ 

			 3.1.1	Open	courseware	(OCW)	สำาหรับการเรียนการสอนบนดิจิทัล	ได้ริเริ่มโดยมหาวิทยาลัย	Massachusetts	

Institute	of	Technology	(MIT)	ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดที่ให้เข้าถึงหลักสูตรสำาหรับนักศึกษา	และผู้ที่สนใจในการเรียน

รู้ด้วยตนเอง	ปัจจุบันมีมากกว่า	2000	หลักสูตรที่เปิดหลักสูตรผ่านเว็บไซต์	และมีจำานวนมากกว่า	16	ประเทศที่ริเริ่มหลักสูตร

ของวิชา	 เช่น	1)	KYOTO-U’s	OpenCourseWare	 (http://ocw.kyoto-u.ac.jp/ja)	มหาวิทยาลัยเกียวโต		 	ประเทศญี่ปุ่น

เผยแพร่หลักสูตรบนดิจิทัลสาขาวิชาด้านวิทยาศาสตร์	 ประกอบไปด้วยเอกสารประกอบการเรียนการสอน	 การบรรยายผ่าน

วีดีโอ	 โดยผู้เรียนไม่ต้องสมัครสมาชิกหรือลงทะเบียนเรียนในแต่ละรายวิชา	 2)	 MIT	 OpenCourseWare	 (http://ocw.mit.

edu/index.html)	 การเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์	 ในปี2002	 และปี2007	 โดยมหาวิทยาลัย	Massachusetts	 Institute	of	

Technology	(MIT)	ได้เผยแพร่หลักสูตรออนไลน์ฟรีประกอบไปด้วยการบรรยายผ่านวีดีโอ	การนำาเสนอ	เป็นต้น	

 

ภาพที่	3	เว็ปไซต์	MIT	
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	 3.1.2	 	 Learning	 Management	 Systems	 ระบบการจัดการเรียนรู้	 หรือระบบการจัดการเนื้อหาการเรียนรู้	

(learning	Content	Management	System:	LCMS)	เป็นระบบที่ช่วยรับผิดชอบงานที่เกี่ยวกับการเรียนการสอนในหลักสูตร

ประกอบด้วย	(1)	การกรอกข้อมูลการสมัคร	(2)	พื้นที่เก็บข้อมูล	(3)	การรับส่ง	และ	(4)	เครื่องมือในการบริหารจัดการ	ระบบ

การจัดการเรียนรู้	 LCMS	จะใช้ในการสร้าง	จัดเก็บ	และนำามาใช้เกี่ยวกับเนื้อหาการเรียนรู้บนดิจิทัล	ตัวอย่างเช่น	1)	ATutor	

(http://www.atutor.ca/)		2)	Moodle	Course	Management	System	(http://moodle.org)

	ภาพที่	4	เว็ปไซต์	Moodle

	 3.1.3	Open	Material	for	E-learning	Capacity	Building	of	Faculty/staff	ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด	เพื่อ

สร้างความสามารถให้แก่สถาบันการศึกษาหรือบุคลากรในการวิเคราะห์	 การออกแบบ	 การพัฒนา	 และการนำาไปใช้	 ของการ

เรียนการสอน	 โดยผ่านทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดที่สามารถแบ่งปันและนำากลับมาใช้ใหม่	 เช่น	 1)	 Claroline	 E-Learning	

System	 (http://www.claroline.net)	 เป็นเผยแพร่หลักสูตรบนดิจิทัลสำาหรับผู้เรียนมีความสามารถทางด้านภาษาฝรั่งเศส	

โดยการบรรยายผ่านวีดีโอ	 2)	 Learning	 and	 Training	 –	 OLAT	 มหาวิทยาลัยซูริคเปิดโอกาสให้ผู้ที่สนใจในการเรียนรู้ผ่าน

ระบบ	โดยมีผู้ใช้มากกว่า	70,000	คน	(http://www.olat.org)		และมีสถาบันการศึกษามากกว่า	50	แห่งในประเทศสวิตเซอร์

แลนด์ใช้ระบบ	OLAT	ในการเรียนการสอน

 

ภาพที่	5	เว็ปไซต์	claroline

	 3.1.4	Learning	Objects	Repositories	พื้นที่จัดเก็บสื่อการเรียนรู้ดิจิทัล	(Learning	object)	เป็นส่วนสำาคัญ	โดย

แบ่งออกเป็น	 2	 ประเภท	 คือ	 การจัดเก็บสื่อการเรียนรู้ดิจิทัลที่มีอยู่และเมตาดาต้าในพื้นที่เดียวกันพื้นที่การเก็บข้อมูลเฉพาะ

เมตาดาต้าเท่านั้นและแยกเก็บสื่อการเรียนรู้ไว้ต่างหาก	 เช่น	1)	MERLOT	 (http://www.merlot.org)	 เป็นการนำานวัตกรรม

ด้านการศึกษาลงสู่การปฏิบัติจริง	มีลักษณะเป็นเว็บไซต์ที่เกี่ยวกับการสร้างเครือข่ายชุมชนในการศึกษาแบบ	OER	ระดับที่สูง
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ขึ้น	 ด้วยกระบวนการที่เน้นคุณภาพและความน่าเชื่อถือเป็นสำาคัญ	 2)	 Portal	 for	 Online	Objects	 in	 Learning	 (POOL)	

(http://www.edu	splash	.net/)

 

ภาพที่	6	เว็ปไซต์	MERLOT	

	 3.1.5	Free	Educational	Courses	เป็นหลักสูตรทางการศึกษาที่ผู้สนใจไม่เสียค่าใช้จ่ายในการเข้าใช้บริการเช่น	1)	

Free	education	on	the	Internet	(http://www.free-ed.net/free-ed)	2)	Free	Online	courses	(http://www.	docn-

mail.com)

 

ภาพที่	7	เว็ปไซต์	free-ed	

	 3.2	 ครีเอทีฟคอมมอนส์	 (Creative	 commons)	 เป็นองค์กรไม่แสวงกำาไรที่สนับสนุนการสร้างและนำากลับมาใช้	

โดยไม่ถูกจำากัดลิขสิทธิ์	 การใช้งานผ่านเครือข่ายบนเครือข่ายออนไลน์ซึ่งมีการเชื่อมโยงสู่การเรียนการสอนแบบเปิด	 ผู้เรียน

สามารถเข้าถึงโดยไม่มีค่าใช้จ่าย	หรือค่าธรรมเนียมการใช้	(license	free)	เครื่องมือสนับสนุนโดยมีเป้าหมายเพื่อการเรียนการ

สอนภายใต้สัญญาและอนุญาตแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดอีกทั้งยังช่วยลดข้อจำากัดทางด้านการเรียนการสอน	 แหล่ง

ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดครอบคลุมถึงหลักสูตร	 วีดีโอ	 แบบทดสอบเครื่องมือเพื่อการสนับสนุนการเข้าถึงความรู้และ

เนื้อหาการเรียนการสอน	โดยผู้ใช้สามารถเลือกผสมสิทธิ์ออกเป็น	6	แบบตามตาราง	(OAPEN-UK	Team,	2011)

 



25

สัญลักษณ์

เงื่อนไข

ชื่อการใช้ 

สัญลักษณ์
ความหมาย

CC	BY  ให้เผยแพร่	ดัดแปลง	แต่ต้องระบุที่มา

CC	BY-SA  ให้เผยแพร่	 ดัดแปลง	 แต่ต้องระบุที่มา	 และเผยแพร่งานดัดแปลง	 โดยการใช้สัญญา

อนุญาตของเจ้าของผลงาน

CC	BY-ND  ให้เผยแพร่	ควรระบุที่มา	แต่ไม่ให้ดัดแปลง

CC	BY-NC  ให้เผยแพร่	สามารถดัดแปลงได้	และระบุที่มา	ไม่ควรใช้ทางการค้า	

CC	 BY-NC-

SA

 ให้เผยแพร่	 สามารถดัดแปลงได้	 และระบุที่มา	 ไม่ควรใช้ทางการค้าในการเผยแพร่

งานดัดแปลง	โดยการใช้สัญญาอนุญาตของเจ้าของผลงาน

CC	 BY-NC-

ND

 ให้เผยแพร่	ควรระบุที่มาแต่ไม่ให้ดัดแปลงและห้ามใช้ทางการค้า

 4. แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดสำาหรับการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล 

		 4.1	 แนวคิดแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดสำาหรับการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล	 มีผู้นำาเสนอแนวคิดดังนี้	

(Tabuenca,	2014:	1-15)	เครื่องมือพัฒนาบทเรียนบนโมบายแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดสำาหรับการเรียนรู้	เป็นระบบ

พัฒนาบทเรียนทรัพยากรทางการศึกษาสำาหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน	 เพื่ออำานวยความสะดวกกิจกรรม

การเรียนรู้และเป็นเครื่องมือพัฒนาบทเรียนช่วยให้ผู้เรียนและผู้สอนเกิดการเข้าถึงทรัพยากรทางการศึกษาที่มีไม่เพียงพอ	หรือ

จำากัด	 โดยมีช่องทางในการแบ่งปัน	 เรียบเรียง	 แก้ไข	 และจัดเรียงของทรัพยากรในการเชื่อมโยงการเรียนรู้ในชีวิตประจำาวัน

และผลสะท้อนกลับสู่ระบบ	 บทความวิจัยนี้ได้ศึกษาปัญหาและอุปสรรค	 ออกแบบสภาพแวดล้อมในการพัฒนาบทเรียนบน

ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดโดยใช้	MAT	(Mobile	Authoring	Tool)		สำาหรับ	ARLearn	ประกอบไปด้วย	1)ARLearn:	บน

แพลตฟอร์มคลาวด์สำาหรับโมบายซีเรียสเกมส์	 (serious	 games)	 การสร้างเกมส์ที่สามารถใช้บนเดสก์ทอปได้	 และการสร้าง 

ฟังกชั่นเพื่อให้ผู้ใช้สามารถสร้างข้อความ	 วิดีโอ	 เสียง	 และการถ่ายภาพด้วยสมาร์ทโฟน	 2)MAT	 for	 ARLearn	 โดยผู้เขียน

สามารถสร้างเนื้อหาใหม่	 หรือเป็นเกมส์ที่มีอยู่สามารถพัฒนาให้เข้ากับระบบใหม่ได้	 และการออกใบอนุญาตจะได้รับการ

สนับสนุนเพื่อส่งเสริมการใช้ซ้ำา	แก้ไขและเผยแพร่ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดได้	3)OER	remix	in	mobile	context	การผสม

ผสานเนื้อหาเข้ากับแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดที่มีอยู่เดิม	 แทนที่ผู้เขียนสร้างเนื้อหาใหม่	 ผู้ใช้สามารถค้นหาทรัพยากร

ที่มีอยู่แล้วและรวบรวมโดยไม่ทำาการแก้ไขและเรียบเรียงใหม่ของเนื้อหา	 ผลการประเมินการใช้ระบบและคุณภาพของระบบ

พบว่าอยู่ในเกณฑ์ค่าเฉลี่ยที่ดีแต่มีข้อโต้แย้งในบางจุดคือ	ไม่มีความปลอดภัยในการแบ่งปันของทรัพยากรทางการศึกษา	ทำาให้

ผู้ใช้รู้สึกไม่ต้องการที่จะแบ่งปันทรัพยากรตนเอง	 (Betancourt,	 Celaya	 &	 Ramírez,	 2014:	 4-17)	 แหล่งทรัพยากรการ

ศึกษาแบบเปิดและการจัดสรรเทคโนโลยีกรณีศึกษาในชุมชนการสื่อสารละตินอเมริกาสำาหรับการศึกษาด้านวิจัยและสังคม	

(Open	Latin	American	Community	for	Social	and	Educational	Research:	CLARISE)	ความท้าทายที่สำาคัญสำาหรับ

สังคมฐานความรู้คือการลดช่องว่างการศึกษาจึงต้องใช้กลยุทธ์ที่ส่งเสริมให้เกิดนวัตกรรมและการปรับปรุงในด้านการศึกษา

ด้วยการสนับสนุน	 ของเทคโนโลยีและอินเทอร์เน็ตชุมชนวิชาการเสมือน	 เพื่อที่จะแลกเปลี่ยนและเผยแพร่นวัตกรรมทางการ

ศึกษา	 วัตถุประสงค์ของการศึกษาที่นำาเสนอในบทความนี้คือการวิเคราะห์สภาพของการปฏิบัติทางการศึกษาที่เปิดในสถาบัน 

การศึกษา	 โดยการวิเคราะห์ระดับตำาแหน่ง	 กลยุทธ์	 ดำาเนินการ	 และการเผยแพร่	 มีคำาถามวิจัยหลัก:	 แนวทางปฏิบัติให้

เป็นแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดได้อย่างไรและจัดสรรเทคโนโลยีพัฒนาผู้สอนบนเครือข่ายทางการศึกษาเสมือนมี



26

กระบวนการวิจัยโดยการสัมภาษณ์	 การสังเกตผู้เรียน	 วิเคราะห์เอกสาร	 และแบบสอบถาม	 ผลการวิจัยพบว่า	 เครือข่าย 

แลกเปลี่ยนการผลิตเนื้อหาและการใช้ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดโดยผู้สอนและสถาบันการศึกษาส่งเสริมและสนับสนุนการ

สร้างและการเผยแพร่ทรัพยากร	 เช่น	 หนังสืออิเล็กทรอนิกส์	 และวารสารทางวิทยาศาสตร์	 ให้สมาชิกใช้ทรัพยากรทางการ

ศึกษาเปิดร่วมกัน	 ในการพัฒนาการเรียนการสอน	 ทำาให้ผู้สอนสามารถเรียนรู้วิธีการสื่อสารอย่างถูกต้อง	 (Ye,	 Lei.,	 2015:	

355–380)	 แนวทางความเข้าใจผลกระทบ:ผสมผสานเทคโนโลยี	 หลักสูตรการศึกษา	 และแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด

สาขาวิทยาศาสตร์	 เป็นบทความการศึกษาผลกระทบของซอฟต์แวร์ออกแบบใช้เป็นเครื่องมือเพื่อสนับสนุนการเรียนการสอน

ในยุคดิจิทัล	โดยมีระบบบริการหลักสูตร	(Curriculum	Customization	Service:	CCS)	ช่วยให้ผู้สอนเข้าถึงแหล่งทรัพยากร

การศึกษาแบบเปิดจากผู้ให้คำาปรึกษาในห้องเรียนและการแลกเปลี่ยนการเรียนการสอนจากผู้สอนท่านอื่นโดยศึกษาจาก 

ผู้สอนและผู้เรียนในประเทศสหรัฐอเมริกาจำานวน	 5	 โรงเรียน	 และตรวจสอบผลกระทบของการใช้งานระบบบริการหลักสูตร	

ในทัศนคติของผู้สอน	 และการปฏิบัติ	 เช่นเดียวกับผู้เรียนได้รับความรู้เพิ่มขึ้นหรือไม่ในช่วงหนึ่งปี	 โดยศึกษาผลกระทบผู้สอน	

ในขณะที่ใช้งานระบบบริการหลักสูตร	มีผลกระทบและตระหนักในแนวทางปฏิบัติของผู้สอน	และความถี่ของการใช้ทรัพยากร

แบบโต้ตอบระหว่างกันอย่างไรก็ตามผู้เรียนแสดงถึงความหลากหลายมากในการใช้งานระบบบริการหลักสูตร	

	 4.2	เทคโนโลยีการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล	สิ่งที่สามารถเชื่อมโยงแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดกับการเรียน

การสอนในยุคดิจิทัล	 คือ	 เทคโนโลยีที่สร้างสรรค์และจำาเป็นต่อการใช้บนเครือข่ายที่ไร้ขอบเขตทางการเรียนการสอน	 (ยืน	 ภู่

วรรณ,	2558)	เช่น

	 4.2.1	New	Network	Standard	อินเทอร์เน็ตความเร็วสูงมีจำานวนข้อมูลตั้งแต่กิกะไบต์	 (Gigabyte)	 -	 เทราไบต์	

(Terabyte)	 ก่อให้เกิดโครงสร้างพื้นฐานทางเครือข่ายข้อมูลข่าวสารใหม่	 และการเชื่อมโยงบนเครือข่ายกับสถาบันการศึกษา

เป็นการวางรากฐานที่สำาคัญในโครงข่ายในแต่ละวิทยาเขตของสถาบันการศึกษา	

	 4.2.2	 Cloud	 computing	 การคำานวณบนคลาวด์	 มีผลทำาให้	 ข้อมูล	 ข่าวสาร	 ความรู้	 อยู่บนคลาวด์	 วิเคราะห์	

สังเคราะห์	ได้ด้วยการประมวลผลบนคลาวด์ทำาให้เข้าถึงได้จากที่ในโลก	

	 4.2.3	 Big	 data	 การจัดการข้อมูลข่าวสารขนาดใหญ่	 เพื่อการวิเคราะห์	 สังเคราะห์	 ใช้ประโยชน์ในการศึกษา

หาความรู้ใหม่ในการทำาวิจัย

	 4.2.4	Internet	of	Things	การเชื่อมโยงสิ่งของบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต	ที่ทำาให้สามารถสร้างอัจฉริยะแคมปัส

	 4.2.5	 Smart	machine	 เครื่องมือต่างๆ	ที่มีเอ็นจินของซอฟต์แวร์ประกอบอยู่	 ทำาให้อุปกรณ์เหล่านี้	 ทำางานแบบ

อัตโนมัติ

	 4.2.6	Screen	Technology	การแสดงผล	การนำาเสนอบนจอภาพแบบต่างๆ	

	 4.2.7	Online	Digital	การดำาเนินกิจกรรมการเรียนการสอน	การศึกษา	ใช้รูปแบบออนไลน์มากขึ้น

 5. สรุป   

	 แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดกับการเรียนการสอนในยุคดิจิทัลตั้งอยู่บนหลักการพื้นฐานที่สำาคัญ	 (McCa-

rty,	2011)ดังต่อไปนี้	1)	ศักยภาพด้านไอซีที	(ICT	Affordances)	เป็นการเสริมสร้างประสิทธิภาพของระดับการใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศเพื่อการสื่อสารและการเรียนรู้ของทั้งผู้เรียนและผู้สอนด้วยเทคโนโลยีบนเครือข่ายที่หลากหลาย	2)การเข้าถึงแหล่ง

ข้อมูลระบบเปิด	 (Open	 Access)	 โดยใช้แหล่งการเรียนการสอนหลายประเภทบนดิจิทัล	 3)	 การสร้างระบบเปิด	 (Open-

ness)	เป็นการสร้างคุณลักษณะของระบบเปิดทุกๆด้านทั้งการเปิดแนวความคิด	ความซื่อสัตย์	การสร้างจิตอาสาเพื่อประสาน

แนวคิดสู่การปฏิบัติในการทำางานร่วมกัน	 4)	 สมรรถนะด้านดิจิทัลทางการศึกษา	 (Digital	 Literacy	 Education)	 โดยการ

สร้างสมรรถนะจากการฝึกอบรมจากคอมพิวเตอร์	การริเริ่มสร้างสรรค์	การเรียนการสอนบนดิจิทัล	เป็นต้น	5)	การสร้างการมี 

ส่วนร่วม(Collaborative)ผลของแหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดจะเป็นช่องทางในการสร้างการมีส่วนร่วมในการเรียนรู้

ทุกๆ	ด้าน	ทุกระดับชั้นของการศึกษา	พื้นฐานดังกล่าวนั้นเป็นส่วนประกอบด้านการศึกษาที่สำาคัญในการพัฒนาของการเรียน
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การสอนในยุคดิจิทัลรวมกับแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดเพื่อให้ผู้เรียนมีแหล่งการเรียนรู้ที่พัฒนาต่อยอดองค์ความรู้

ของผู้เรียนทั้งในห้องเรียนและนอกห้องเรียนโดยใช้เทคโนโลยีที่ทันสมัยในการเข้าถึงแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้แบบเปิดได้

อย่างไร้ขอบเขตและขีดจำากัดของข้อมูล	 อีกทั้งการพัฒนาการของเทคโนโลยีที่ช่วยอำานวยความสะดวกแก่ผู้เรียนอย่างมีมิติใน

การเรียนรู้	 ตอบสนองต่อความต้องการของผู้เรียนด้านคลังปัญญา	 เป็นการเชื่อมโยงทุกสิ่งและให้อิสระกับผู้เรียนในการเข้าถึง

แหล่งทรัพยากรการศึกษาแบบเปิดสำาหรับการเรียนการสอนในยุคดิจิทัล
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