
การใช้สีในการออกแบบ 
การใช้สีในงานออกแบบสื่อมีทฤษฎีหลักที่ทำให้งานออกมาดูดี และโดดเดน่ โดยจะอาศัยวงล้อสีในการเชื่อมโยงการ
ทำงานของสี หลักการเหล่านี้จะเสริมให้งานมีมิตแิละสมดุลมากขึ้น 

 
 

ในงานออกแบบไม่ว่าจะเป็นการทำ Artwork หรอืการทำ CI รวมถึงการเลือกรูปและวัตถุมาใส่ในงาน สิ่งที่ต้อง
คำนึงเป็นลำดับต้น ๆ กค็ือเรื่องของสี นอกจากจะทำให้งานออกมาดูด ีคมุโทนไปในทางเดียวกัน แสดงความโดด
เด่นในสิ่งที่ต้องการสื่อสาร ยังเป็นส่วนที่สามารถถ่ายทอดอตัลักษณ์องค์กรออกมาไดด้้วย นอกจากนี้ การใส่สีแต่ละ
สีร่วมกันยังมีหลักการพืน้ฐานที่ทำให้งานออกมาโดดเด่นได ้เป็นสูตรสำเรจ็ที่สามารถนำไปใช้ได้กับงานอื่นๆได้
มากมาย ทั้งงานถ่ายรูป วาดรูป งานออกแบบและการออกแบบสื่อต่างๆ 

 

 

 



ลำดับข้ันของสี 
ลำดับข้ันของสีจะแบ่งเป็น 3 ขั้น ตามการผสมกันเองจนเกิดสีใหม่ มีทั้งหมด 3 ขั้น ดังนี้ 

ขั้นที่ 1 Primary แม่สีตั้งต้นของทุกสี ได้แก่ สีแดง น้ำเงิน และเหลือง 

ขั้นที่ 2 Secondary สีที่เกิดจากการนำแม่สีมาผสมกันในอัตราส่วนเท่าๆกนั จนได้สีใหม่ 3 สี ได้แก ่สีส้ม(แดง+
เหลือง) สีม่วง(แดง+น้ำเงิน) สีเขียว(น้ำเงิน+เหลือง) 

ขั้นที่ 3 Tertiary สีที่เกดิจากการนำสีขั้นที่ 1 และ 2 มาผสมกันในอัตราส่วนเท่าๆกัน จนเกิดสีใหมท่ั้งหมด 6 ส ี
ได้แก่ สีส้มแดง สีมว่งแดง สีเขียวเหลือง สีเขียวน้ำเงิน สีม่วงน้ำเงิน และสีส้มเหลือง 

ทฤษฎีการใชว้งล้อส ี
การใช้ทฤษฎีสี (Color Theory) คือ การเลือกใชส้ีอย่างมีหลักการ โดยการนำสีจากลำดับข้ันทั้งหมดมาเรียงเป็น
วงกลมต่อกันเพื่อให้เกิดความเชื่อมโยงในแต่ละสทีี่เรียกว่า วงล้อส ี(Color Wheel) จากนั้นค่อยดึงสีออกมาใชใ้น
แต่ละแบบเพื่อให้ผลลัพธอ์อกมาตา่งกัน 

 



 

 

 

 
การใช้สีวรรณะเดียว (Tone) 
สีสามารถแบ่งออกได้เป็น 2 วรรณะ คือ วรรณะร้อน และวรรณะเย็น 

สีวรรณะร้อน (Warm Tone) ได้แก่ สีเหลือง สีสม้ สีแดง และสีม่วง 

สีวรรณะเย็น (Cold Tone) ได่แก่ สีเหลือง สีเขียว สีน้ำเงิน และสีม่วง 

(สีเหลืองและสีม่วงเป็นสีที่อยู่ได้ทั้งสองวรรณะ) 

การใช้สีวรรณะเดียวในงานออกแบบ จะทำให้ตัวงานมีสีไปในทางเดียวกัน เข้ากัน และมีอิทธิพลในการสื่อสารที่
ชัดเจน 



 
การใช้สีตา่งวรรณะ 
เมื่อเรารู้จักวรรณะของสีจากดา้นบนแล้ว การใช้สตี่างวรรณะ คือการใช้สีโทนร้อนและเย็นจากวงลอ้สีในงาน
เดียวกัน โดยใช้ในสัดสว่นที่ไม่เท่ากัน เพื่อให้สิ่งใดสิ่งหนึ่งโดดเด่นออกมาอย่างตั้งใจ อัตราสว่นมาตราฐาน คือ 
80:20 (โทนเย็น 80 : โทนร้อน 20 หรือ โทนเย็น 20 : โทนร้อน 80) ซึ่งเราสามารถใช้สีในอัตราสว่นอื่นๆได้ เช่น 
90:10 หรือ 70:30 ก็จะทำให้การนำเสนอและถ่ายทอดออกมาในอารมณท์ี่ต่างกัน แต่ไม่ควรใช้ในสัดส่วนที่เท่ากัน 
50:50 เพราะจะทำให้งานออกมาแบน ทุกอย่างดเูท่ากันไปหมดและหาจุดเด่นได้ยาก 



 
การใช้สีคู่ตรงข้าม (Complemantary) 
การใช้สีคู่ตรงข้าม คือ การใช้สทีี่อยู่ตรงข้ามกันในวงล้อสี จะทำให้เกิดการตัดกันของสีอย่างรุนแรง ทำให้เกิดความ
ขัดแย้งที่ทำให้งานโดดเดน่อย่างเห็นได้ชัด สีคู่ตรงข้ามในวงล้อสีมีทั้งหมด 6 คู่ ดังนี ้

สีหลือง – สีมว่ง 

สีแดง – สีเขียว 

สีม่วง – สีส้ม 

สีเขียวเหลือง – สีม่วงแดง 

สีส้มเหลือง – สีม่วงน้ำเงิน 

สีส้มแดง – สีเขียวน้ำเงิน 

 



จิตวิทยาแห่งสี (psychology of colors) 
          การใช้สีให้สอดคล้องับหลักจิตวิทยา จะต้องเข้าใจว่าสใีดให้ความรู้สึกต่อมนุษย์อยา่งไร จึงจะใช้ได้อยา่ง
เหมาะสม ความรู้สกึเกี่ยวกับสี สามารถจำแนกออกได้ดังนี้ 
          สีแดง ให้ความรูส้ึกอันตราย เร่าร้อน รุนแรง มั่นคง อุดมสมบูรณ์ 
          สีสม้ ให้ความรู้สกึสว่าง เร่ารอ้น ฉูดฉาด 
          สีเหลือง ให้ความรู้สึกสวา่ง สดใส สดชื่น ระวัง 
          สีเขียว ให้ความรู้สึกงอกงาม พกัผ่อน สดชื่น 
          สีนำ้เงิน ให้ความรู้สึกสงบ ผ่อนคลาย สงา่งาม ทึม 
          สีมว่ง ให้ความรูส้ึกหนัก สงบ มีเลศนัย 
          สีนำ้ตาล ให้ความรู้สึกเก่า หนัก สงบเงียบ 
          สีขาว ให้ความรูส้ึกบริสุทธิ์ สะอาด ใหม่ สดใส 
          สดีำ ให้ความรู้สกึหนัก หดหู่ เศร้าใจ ทึบตัน 
 

 


