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บทนํา

• คอมพิวเตอร�เป?นอุปกรณ�ทางอิเล็กทรอนิกส�ทีใ่ช>สาํหรับจัดเก็บข>อมูล ประมวลผล
ข>อมูล แสดงผลลัพธ� และสามารถรับชุดคําสั่ง(Instruction set) หรือ โปรแกรม
(Program)ได>

• คอมพิวเตอร�จะทํางานได>ต>องอาศัยชุดคําสั่งที่เขียนขึ้น เพื่อให>คอมพิวเตอร�ปฏิบัติ
ตามที่ต>องการ

• กMอนที่จะศึกษาการเขียนชดุคําสั่งภาษาคอมพิวเตอร� ต>องเข>าใจการทํางานและ
สMวนประกอบของคอมพิวเตอร�เนื่องจากคอมพิวเตอร�เป?นเครื่องมือพื้นฐานด>าน
วิทยาการคอมพิวเตอร�

• จากนั้นจึงเป?นการศึกษาหลักการเขียนชุดคําสั่งภาษาคอมพิวเตอร� ซึ่งจะทําให>ผู>
ศึกษาสามารถเขียนชุดคําสั่งได>อยMางมีประสิทธิภาพ



ความหมายของคอมพิวเตอร�

คอมพิวเตอร� หมายถึง เครื่องมือหรืออุปกรณ�ทางเล็กทรอนิกส�ที่มี
ความสามารถจัดการกับข>อมูลตMางๆ  ได>แกM 

1.   การรับข>อมูล (input) 

2.   การประมวลผลข>อมูล (process)

3.   การแสดงผลลัพธ� (output)  

4.  การเก็บบันทึกข>อมูล (storage)   

5.   สามารถรับชุดคําสั่ง(instruction set)และทํางานตามชุดคําสั่งนั้นๆ



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�

ระบบคอมพิวเตอร�ประกอบด>วยองค�ประกอบ  5   สMวน ได>แกM

1.  ฮาร�ดแวร� (Hardware)

2.  ซอฟท�แวร� (Software)

3.  บุคลากร (People ware)

4.  ข>อมูล / สารสนเทศ (Data / Information)

5.  กระบวนการ(Procedure)



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

1.ฮาร�ดแวร� (Hardware)

ฮาร�ดแวร� หมายถึง เครื่องคอมพิวเตอร� และอุปกรณ�รอบข>าง
(peripheral) ที่เกี่ยวข>องทั้งหมด ซึ่งประกอบไปด>วย

1. หนMวยรับข>อมูล

2. หนMวยประมวลผลกลาง

3. หนMวยแสดงผล



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

     1.1 หน3วยรับข
อมูล

            อุปกรณ�ที่ทําหน>าทีใ่นการรับข>อมูล หรือชุดคําสั่งเข>าสูMเครื่องคอมพิวเตอร�
จากนั้นหนMวยประมวลผลกลางจะนําไปดําเนินการตMอไปอุปกรณ�ที่ทาํหน>าทีใ่นการรับ
ข>อมูลได>แกM คีย�บอร�ด  เม>าส�  สแกนเนอร�  เครื่องอMานบาร�โค>ด 

     1.2  หน3วยประมวลผลกลาง

เป?นหนMวยที่สําคัญที่สดุเพราะทาํหน>าทีป่ระมวลผลทางคณิตศาสตร� และ
ควบคุมการทํางานของระบบตMางๆ ของคอมพิวเตอร� เพื่อให>อุปกรณ�ทุกหนMวยทํางาน
สอดคล>อง และสัมพันธ�กัน ซึงประกอบด>วยหนMวยยMอย   3   หนMวย   ได>แกM

    



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)
   

 1.2.1.  หน�วยความจําหลัก (Main Memory Unit)

     2.1.1 หนMวยความจําหลักแบบอMานได>อยMางเดียว  (Read  Only Memory ;ROM) 

      2.1.2 หนMวยความจําหลักแบบแก>ไขได>  ( Random Access Memory; RAM) 

การวัดขนาดหน3วยความจํา ได
แก3

1 ไบต� (Byte)   = 1 ตัวอักษร

1 กิโลไบต� (KB)   = 1024 ตัวอักษร

1 เมกกะไบต� (MB)   = 1024 กิโลไบต� (KB)

1 กิกะไบต� (GB)   = 1024 เมกกะไบต� (MB)



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

1.2.2. หน�วยคํานวณและตรรก (Arithemetic and Logic  Unit;ALU) 

1.2.3. หน�วยควบคุม (Control Unit)

      1.3.  หน3วยแสดงผล (Output Unit)

ทําหน>าที่ในการแสดงผลลัพธ�จากการประมวลผลโดยหนMวยประมวลผลกลาง 
หรือแสดงข>อมูลที่เก็บอยูMในหนMวยความจําหลัก อุปกรณ�ที่ทําหน>าที่แสดงผลได>แกM 
จอภาพ เครื่องพิมพ� เป?นต>น



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

2.ซอฟต�แวร� (Software)

ซอฟต�แวร�เป?นชุดคําสั่งของภาษาคอมพิวเตอร� (Computer language) เพื่อสั่งให>
ฮาร�ดแวร� ทํางานตามต>องการ โดยชุดคําสั่งดังกลMาวเขียนโดยนักเขียนโปรแกรม ซอฟท�แวร�นั้น
แบMงออกเป?น   2   ประเภท   คือ 

 2.1 ซอฟท�แวร�ระบบ  (System Software) ทําหน>าที่ควบคุมการทํางานของ
ฮาร�ดแวร�เชMน DOS, Windows, Unix, OS2, Linux 

2.2  ซอฟท�แวร�ประยุกต� (Application Software) เป?นซอฟต�แวร�เฉพาะด>านตาม
ความต>องการของผู>ใช>คอมพิวเตอร� เชMน  ระบบประมวลผลคํา (Word Processing) ซอฟท�แวร�
ตารางวิเคราะห�แบบอิเล็กทรอนิกส� (Electronic Spread Sheet) 



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

3. บุคลากร (Peopleware)

การทํางานตMางๆ โดยคอมพิวเตอร�นอกจากมี ฮาร�ดแวร� และซอฟต�แวร�
แล>วจะต>องมีบุคลากรด>านตMางๆ ในการปฏิบัติงาน ได>แกM

3.1  ผู>ใช>คอมพิวเตอร� (User) 

3.2  นักเขียนโปรแกรม(Programmer)

3.3  ผู>วิเคราะห�และออกแบบระบบ (System Analyst and Designer) 

          3.4  วิศวกร (Engineering)



องค�ประกอบของระบบคอมพิวเตอร�(ต3อ)

4. ข
อมูลและสารสนเทศ(Data and Information)

ในการทํางานตMางๆข>อมูลเกิดขึ้นตลอดเวลา ข>อมูลที่เกี่ยวข>องกับงานจะต>อง
เก็บรวบรวมมาประมวลผล เพื่อให>ได>สารสนเทศทีเ่ป?นประโยชน�ตMอผู>ใช> 
5. กระบวนการทํางาน (Procedure)

เป?นขั้นตอนที่ผู>ใช>จะต>องทําตามกระบวนการทาํงานเพื่อให>ได>งานเฉพาะอยMาง
จากคอมพิวเตอร� กลMาวคือผู>ใช>คอมพิวเตอร�ต>องรู>กระบวนการทาํงานพื้นฐานของเครื่อง
คอมพิวเตอร� เพื่อที่จะสามารถใช>งานคอมพิวเตอร�ได>อยMางถูกต>อง

องค�องประกอบตMางๆ ที่ได>กลMาวมาแล>วข>างต>น แตMละองค�ประกอบมี
ความสําคัญโดยจะขาดองค�ประกอบใดองค�ประกอบหนึ่งไมMได>



ความสัมพันธ�ของระบบคอมพิวเตอร�



ขั้นตอนการทํางานพื้นฐานของคอมพิวเตอร�

เครื่องคอมพิวเตอร�มีขั้นตอนในการทํางานพื้นฐาน 4 ขั้นตอน
1.รับข>อมูล (Input data)

2.ประมวลผลข>อมูล (Processing)

3.แสดงผลข>อมูล (Output)

4. เก็บข>อมูล(Store)

จากขั้นตอนการทํางานพื้นฐานของคอมพิวเตอร� ถ>าต>องการให>คอมพิวเตอร�ทํางาน
เพื่อให>ได>ผลลัพธ�ตามต>องการนั้น จะต>องปkอนข>อมูลเข>าไปในคอมพิวเตอร� โดยข>อมูลที่
ปkอนเข>าไปจะถูกเก็บไว>ในหนMวยจัดเก็บข>อมูล และสามารถนําข>อมูลนั้นมาทําการประมวลผล 
ผลลัพธ�ที่ได>นั้นสามารถจัดเก็บไว>ในหนMวยความจํา หรือแสดงออกมาทางหนMวยแสดงผล และ
ผลลัพธ�นั้นสามารถนําไปใช>งานตMอไป



คุณสมบัติของคอมพิวเตอร�

1. ความเร็ว (speed) 

2. ความเชื่อถือได> (reliable) 

3. ความถูกต>องแมMนยํา (accurate) 

4. เก็บข>อมูลจํานวนมากๆ ได> (store massive amounts of information) 

5. ย>ายข>อมูลจากที่หนึ่งไปที่อีกหนึ่งได>อยMางรวดเร็ว(move information) 



ความหมายของภาษาคอมพิวเตอร�

ภาษาคอมพิวเตอร� หมายถึง ภาษาใดๆ ที ่ผ ู >ใช>งานใช>สื ่อสารกับ
คอมพิวเตอร� หรือคอมพิวเตอร�ด>วยกัน แล>วคอมพิวเตอร�สามารถทํางานตาม
คําสั ่งนั ้นได> คํานี ้มักใช>เรียกแทนภาษาโปรแกรม แตMความเป?นจริงภาษา
โปรแกรมคือสMวนหนึ่งของภาษาคอมพิวเตอร�เทMานั้น และมีภาษาอื่นๆ ที่เป?น
ภาษาคอมพิวเตอร�เชMนกัน ยกตัวอยMางเชMน HTML เป?นทั้งภาษามาร�กอัปและ
ภาษาคอมพิวเตอร�ด>วย แม>วMามันจะไมMใชMภาษาโปรแกรม หรือภาษาเครื่องนั้นก็
นับเป?นภาษาคอมพิวเตอร� ซึ่งโดยทางเทคนิคสามารถใช>ในการเขียนโปรแกรม
ได> แตMก็ไมMจัดวMาเป?นภาษาโปรแกรม



วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�

ภาษาคอมพิวเตอร�ออกได
เปHน 5  ยุค ดังนี้

ยุคที่ 1 ภาษาเครื่อง (Machine  Language)

ยุคที่ 2 ภาษาแอสเซมบลี (Assembly  Language)

ยุคที่ 3 ภาษาชั้นสูง (High-level  Language)

ยุคที่ 4 ภาษาชั้นสูงมาก (Very high-level Language)

ยุคที่ 5 ภาษาธรรมชาติ (Natural  Language)



ยุคที่ 1 ภาษาเครื่อง (Machine Language)

  เป?นภาษาที่เกิดขึ้นในยุคแรกสุด 

  เป?นภาษาเดียวที่เครื่องคอมพิวเตอร�จะสามารถเข>าใจ
คําสั่งได>

 ภาษาเครื่องจะแทนข>อมูลหรือคําสั่งใน โปรแกรมด>วยกลุMม
ของตัวเลข 0 และ 1 หรือที่เรียกวMาตัวเลขฐานสอง

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



   ยุคที่ 2 ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language)

เป?นภาษาที่มีการใช>สัญลักษณ�ข>อความ (mnemonic 
codes) แทนกลุMมของเลขฐานสอง เพื่อให>งMายตMอการเขียน
และการจดจํามากกวMาภาษาเครื่อง 

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ยุคที่ 3 ภาษาชั้นสูง (High-level Language)

  เป?นภาษายุคที่ 3 (3rd Generation Languages หรือ 3GLs) 

 เป?นภาษาที่ถูกสร>างขึ้นมาเพื่อให>สามารถเขียนและอMานโปรแกรม
ได>งMายขึ้น เนื่องจากมีลักษณะเหมือนภาษาอังกฤษทั่ว ๆ ไป  

 โปรแกรมเมอร�ไมMจําเป?นต>องมีความรู>    เกี่ยวกับระบบฮาร�ดแวร�
แตMอยMางใด

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ตัวอย3างของภาษาชั้นสูง

  ภาษาฟอร�แทรน (FORTRAN) 

  โคบอล (COBOL) 

  เบสิก(BASIC) 

  ปาสคาล (PASCAL) 

  ซี (C) 

  เอดา (ADA) เป?นต>น

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



 วิธีการแปลจากภาษาชั้นสูงให
เปHนภาษาเครื่อง

1.  คอมไพเลอร� (Compiler)

 2. อินเตอร�พรีเตอร� (Interpreter)

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



 
คอมไพเลอร� (Compiler)

จะทําการแปลโปรแกรมทั้งโปรแกรมให>เป?นภาษาเครื่องทีเดียว  

การแปลนี้จะเป?นการตรวจสอบไวยากรณ�ของภาษา ถ>ามี
ข>อผิดพลาดทางไวยากรณ�ของภาษาเกิดขึ้นก็จะแจ>งให>ทราบ    และเรียก
ข>อผิดพลาดทางไวยากรณ�ของภาษา  (Syntax Error)

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



คอมไพเลอร� (Compiler)



 ตัวอย3างของภาษาที่ใช
คอมไพเลอร� ได
แก3

 -  ภาษาปาสคาล 

        -  ภาษาซี  เป?นต>น

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



 

อินเตอร�พรีเตอร� (Interpreter)

 แปลโปรแกรมภาษาชั้นสูงทีละคําสั่งให>เป?นภาษาเครื่อง
และทําการเอ็กซ�ซีคิวท�หรือทํางานคําสั่งนั้นทันทีทันใดเลยกMอนที่จะไป
ทําการแปลตMอในบรรทัดถัดไป 

 ถ>าในระหวMางการแปลเกิดพบข>อผิดพลาดที่บรรทัดใดก็จะ
ฟkองให>ทําการแก>ไขบรรทัดนั้นทันที

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



 ตัวอย3างของภาษาโปรแกรมที่มีการใช
อินเตอร�พรีเตอร�เปHนตัว
แปลภาษาได
แก3

 -  ภาษาเบสิก 

        -  ภาษาเพิร�ล (Perl)  เป?นต>น

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ยุคที่ 4 ภาษาชั้นสูงมาก (Very high-level Language)

 ภาษาในยุคที่ 4 (4Gls: Fourth-Geberation Languages) 

 เป?นภาษาที่อยูMในระดับที่สูงกวMาภาษายุคที่ 3 

 มีลักษณะของภาษาที่เป?นธรรมชาติคล>าย ๆ  กับภาษาพูดของ
มนุษย�  

 จะชMวยในเรื่องของการสร>างแบบฟอร�มบนหน>าจอเพื่อจัดการ
เกี่ยวกับข>อมูล

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



 การออกรายงานมีการจัดการที่งMายมาก ไมMยุMงยากเหมือนภาษา
ยุคที่ 3
 ตัวอยMางของภาษาในยุคที่ 4 ได>แกM Informix-4GL, Focus, 
Sybase, InGres เป?นต>น

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ยุคที่ 5 ภาษาธรรมชาติ (Natural Language)

 สั่งงานคอมพิวเตอร�ได>โดยใช>ภาษามนุษย�ได>โดยตรง ถ>า
คําถามใดไมMกระจMางก็จะมีการถามกลับเพื่อให>เข>าใจคําถามได>
อยMางถูกต>อง

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



“Get me book sale for January”
“I want January book revenues.”
“Please give me the sales of book for January”

ตัวอยMางภาษาธรรมชาติ ที่ต>องการให>คอมพิวเตอร�แสดงยอดขาย
หนังสือในเดือนมกราคมออกมาให>ทราบ

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ภาษาแบบเชิงวัตถุ (Object-Oriented Language)

 เรียกยMอ ๆ วMา OOPเป?นเทคโนโลยีใหมMที่กําลังแรงมากในปyจจุบัน 

มีแนวความคิดและหลักการที่แตกตMางจากโปรแกรมในรุMนที่ 3 เชMน 
ปาสคาล หรือ ซี มาก โดยโปรแกรมแบบเชิงวัตถุจะเป?นโปรแกรมที่มีการ
สร>างสMวนยMอย ๆ ของโปรแกรมที่เรียกวMา วัตถุหรือออบเจ็กต� (Object) 
ซึ่งออบเจ็กต�แตMละตัวจะสามารถทํางานเฉพาะอยMางไป เราสามารถนํา
ออบเจ็กต�ยMอย ๆ เหลMานั้นมาประกอบกันขึ้นเป?นโปรแกรมใหญMได>

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ตัวอย3างภาษาแบบเชิงวัตถุ

  ภาษาสมอลทอค (Smalltalk) 

 ภาษาซี++ (C++) 

 ภาษาจาวา (Java)

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ภาษาแบบวิเชิล (Visual Languages)

  เป?นวิธีการสร>างโปรแกรมแบบใหมMที่ทําให>การสร>างโปรแกรมทํา
ได>งMายยิ่งกวMาภาษาในยุคที่ 4 

 ผู>ที่ไมMได>มีอาชีพเป?นโปรแกรมเมอร�ก็สามารถสร>างโปรแกรมขึ้นมา
ใช>งานได>  

 ภาษาแบบ วิเชิลนี้เป?นภาษาที่นิยมแนวคิดเกี่ยวกับการเขียน
โปรแกรมแบบเชิงวัตถุมาใช>แตMจะไมMเน>นที่การเขียนโปรแกรม เน>น
ที่การสร>างงานบนวินโดวส�ที่มีลักษณะเป?นแบบ GUI (Graphic 

User Interface)

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



ตัวอย3างภาษาแบบวิเชิล (Visual Languages)

 ภาษาวิเชิลเบสิก (Visual Basic)  

 วิเชิลซี++ (Visual C++)  

 ออบเจ็กต�วิชัน (Object  Vision) เป?นต
น

วิวัฒนาการภาษาคอมพิวเตอร�(ต3อ)



1. ในหนMวยงานหนึ่ง ๆ ควรจะใช>ภาษาคอมพิวเตอร�ภาษา เดียว 
เพราะการดูแลรักษา ซอฟท�แวร�ที่พัฒนาขึ้น ตลอดการจัดหาบุคลากรจะ
กระทําได>งMายกวMา

2. การเลือกภาษาควรเลือกโดยดูจากคุณสมบัติหรือข>อดีของภาษานั้น 
ๆ เป?นหลัก

3. ถ>าโปรแกรมที่เขียนขึ้นนั้นต>องนําไปทํางานบนเครื่องตMาง ๆ  กัน  
ควรเลือกภาษาที่สามารถใช>งานได>บนทุกเครื่อง เพราะจะทําให>เขียนโปรแกรม
เพียงครั้งเดียวเทMานั้น

การเลือกใช
ภาษาคอมพิวเตอร�



4.  ผู>ใช>ควรจํากัดภาษาคอมพิวเตอร�ที่จะใช>  ไมMควรติดตั้งตัว
ภาษาคอมพิวเตอร�ทุกภาษาบนเครื่องทุกเครื่อง

5.  ภาษาคอมพิวเตอร�ที่เลือกใช> จะถูกจํากัดโดยโปรแกรมเมอร�ที่
มีอยูM เพราะควรใช>ภาษาที่มีผู>รู>อยูMบ>าง

6.  บางครั ้งในงานที่ไมMยุ Mงยากนัก อาจใช>ภาษาคอมพิวเตอร� 
พื ้นฐาน  เชMน  ภาษาเบสิก เพราะเขียนโปรแกรมได>งMายและรวดเร็ว 
รวมทั้งมีติดตั้งอยูMบนเครื่องไมโครคอมพิวเตอร� สMวนมากอยูMแล>ว

การเลือกใช
ภาษาคอมพิวเตอร�



จบบทที่ 1


