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ภาวะโลกร้อน (Global Warming) เป็นปัญหาอันเกิดจากการเปลี่ยนแปลงสภาพภูมิอากาศ 
(Climate Change) ที่มีผลกระทบต่อระบบนิเวศและสิ่งมีชีวิตทั่วโลก ที่ส าคัญได้แก่ การละลายของ
ภูเขาน้ าแข็งและธารน้ าแข็ง การเพ่ิมขึ้นของระดับน้ าทะเลและมหาสมุทร ความแปรปรวนของสภาพ
ภูมิอากาศและการเกิดพายุและภัยธรรมชาติที่รุนแรงและบ่อยครั้งจึงเกิด ผลกระทบ ต่าง ๆ จะส่งผลต่อ
ภูมิภาคต่างๆ ของโลก อย่างไม่เลือกเขตแดน ประเทศที่จะได้รับผลกระทบมากที่สุ ดก็คือ ประเทศที่
ก าลังพัฒนา และประเทศที่ด้อยต่อการพัฒนาที่มีความสามารถในการปรับตัวเพ่ือรองรับความเสี่ยงต่อ
ผลกระทบจากการเปลี่ยนแปลงสภาพของภูมิอากาศน้อยกว่าประเทศที่พัฒนาแล้ว (มิ่งสรรพ์ ขาวสอาด 
และ กอบกุล รายะนาคร, 2553)  

ด้วยเหตุผลดังกล่าว ในพ้ืนที่สามจังหวัดชายแดนภาคใต้ที่เราอาศัยอยู่นั้นก็เป็นอีกส่วนหนึ่งของ
ระบบนิเวศ จึงจ าเป็นต้องเตรียมความพร้อมและร่วมกันระมัดระวังในการสร้างมลภาวะที่ท าให้เกิดภาวะ
โลกร้อน โดยเฉพาะการปลูกฝังความรู้ความเข้าใจในเรื่องของการเกิดภาวะโลกร้อนแก่เด็ก เพ่ือสร้างการ
ตระหนักถึงภัยที่จะเกิดขึ้นและปลุกจิตส านึกแก่เด็ก จึงมีความคิดในการรณรงค์การปรับเปลี่ยน
พฤติกรรมการใช้ชีวิตประจ าวันในแต่ละวัน โดยค านึงถึงสิ่งแวดล้อมมากขึ้น และหันมาให้ความส าคัญกับ
การร่วมมือกันในการลดภาวะโลกร้อน ซึ่งนับวันได้ทวีความรุนแรงมากยิ่งข้ึน  

โอกาสนี้ ผู้วิจัยจึงได้มีความคิดที่จะพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นในการรณรงค์ลดโลกร้อน  
2 ภาษา คือ ภาษาไทยและภาษามาลายู (ภาษาที่คนส่วนใหญ่ในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ใช้ในการ
สื่อสาร) เพ่ือรณรงค์เผยแพร่ความรู้และการสร้างจิตส านึกในการลดภาวะโลกร้อนแก่ เด็กในสามจังหวัด
ช ายแดนภาค ใต้  ใ ห้ ท ร าบถึ ง ส า เ หตุ  ผ ลกร ะทบ  และวิ ธี ก า ร แก้ ปั ญหาภ าว ะ โ ลกร้ อน  
โดยยกตัวอย่างกิจกรรม การใช้ชีวิต หรือการท างานในแต่ละวันที่มีผลต่อการเกิดสภาวะโลกร้อน 
 
1.1 วัตถุประสงค ์
 

1.1.1 เพ่ือสร้างสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อนแก่เด็กในสามจังหวัดชายแดน
ภาคใต้ 

1.1.2 เพ่ือศึกษาถึงการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจของเด็กจากการใช้สื่อการ์ตูน 
แอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน 

1.1.3 เพ่ือเพ่ิมทางเลือกในการเลือกสื่อในการรณรงค์ลดโลกร้อน 
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1.2 ขอบเขตการด าเนินงาน 
 

1.2.1 วิเคราะห์ ออกแบบ และพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน  
1.2.2 ประเมินความพึงพอใจของเด็กและเยาวชนจากการใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชั่น

รณรงค์ลดโลกร้อน 
 
1.3 ขั้นตอนการด าเนินงานวิจัย 
 

เพ่ือให้การพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อนสอดคล้องกับการใช้ชีวิตประจ าวันของ
ผู้คนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ จึงท าให้ผู้วิจัยต้องมีการศึกษาหาข้อมูลเกี่ยวกับภาวะโลกร้อน มีการ
ลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษาการใช้ชีวิตของเด็กในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ เพ่ือน ามาสร้างสื่อแอนิเมชั่น 2 
ภาษา และผู้วิจัยจะน าผลของการพัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อนที่ได้ไปเป็นสื่อกลางใน
การรณรงค์ และน าไปเผยแพร่ความรู้เพ่ือให้เด็กในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ได้ช่วยกันลดภาวะโลก
ร้อน และประเมินความพึงพอใจต่อผลการใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน โดยมีขั้นตอนการ
ท างาน ดังนี้ 

1.3.1 ขั้นตอนการด าเนินงาน 
1) ศึกษาทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่ เกี่ยวข้องที่น ามาใช้ใน

โครงงานวิจัยนี้ พร้อมทั้งก าหนดขอบเขตของปัญหาให้ชัดเจน  
2) ลงพ้ืนที่เพ่ือศึกษา สอบถาม และสังเกตพฤติกรรมการด ารงชีวิต

ในแต่ละวันของผู้คนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ที่มีผลต่อภาวะโลกร้อน 
3) พัฒนาสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน 
4) น าสื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อนที่ได้ไปใช้ในการ

รณรงค์ และน าไปเผยแพร่ความรู้ 
5) ประเมินความพึงพอใจของเด็กจากการใช้สื่อการ์ตูนแอนิเมชั่น

รณรงค์ลดโลกร้อน 
6) สรุปผลการจัดท าโครงงานวิจัย 
7) จัดท าเอกสารเล่มรายงาน 

1.3.2 ระยะเวลาการด าเนินงาน 
1 สิงหาคม 2557 – 30 พฤศจิกายน 2557 

1.3.3 แผนการด าเนนิการวิจัย 
   ระยะเวลาในการด าเนินโครงงานวิจัยเริมตั้งแต่เดือนสิงหาคม สิ้นสุด
เดือนพฤศจิกายน พ.ศ.2557 แสดงดังตารางที่ 1.1 
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ตารางท่ี 1.1 แผนและระยะเวลาด าเนินการวิจัย 

กิจกรรม 
พ.ศ.2557 

สิงหาคม กันยายน ตุลาคม พฤศจิกายน 
1. ศึกษาทฤษฎี เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง     
2. ศึกษาเครื่องมือและซอฟต์แวร์     
3. วิเคราะห์และออกแบบระบบงาน     
4. ขั้นตอนการพัฒนาระบบ     
5. ประเมินประสิทธิภาพของระบบงาน     
6. สรุปผลและวิเคราะห์การท างานของระบบ     
7. จัดท าเอกสารเล่มรายงาน     

 

1.4 สถานที่และเครื่องมือที่ใช้ 
 

1.4.1 สถานทีด่ าเนินงาน 
ห้องปฏิบัติการเทคโนโลยีสารสนเทศ ณ อาคาร 6 ห้อง 304 สาขา

คอมพิวเตอร์ ภาควิชาวิทยาศาสตร์ประยุกต์ คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัย
ราชภัฏยะลา 

1.4.2 เครื่องมือที่ใช้ 
1) ด้านฮาร์ดแวร์ 
 เครื่องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล หน่วยประมวลผลกลางความเร็ว 

2.40 GHz หน่วยความจ าขนาด 4 GB และฮาร์ดดิสก์ความจุ 500 GB ส าหรับใช้ในการสื่อการ์ตูนแอนิ
เมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน  

2) ด้านซอฟต์แวร์ 
2.1) โปรแกรม Adobe Photoshop CS5 
2.2) โปรแกรม Adobe Flash CS5 
2.3) โปรแกรม Adobe Illustrator CS5 
2.4) โปรแกรม Adobe Premiere pro 
2.5) โปรแกรม Cool edit Pro 

 
1.5 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 
 

1.5.1 ได้สื่อการ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อนแก่คนในสามจังหวัดชายแดนภาคใต้ 
1.5.2 สามารถทราบถึงการใช้ประโยชน์และความพึงพอใจของเด็กจากการใช้สื่อ

การ์ตูนแอนิเมชั่นรณรงค์ลดโลกร้อน 
1.5.3 สามารถเพ่ิมทางเลือกในการเลือกสื่อในการรณรงค์ลดโลกร้อน 

 


