
 

แผนการสอนฉบับยอ (Course Syllabus)  

รายวิชาวัฒนธรรมสงัคมดิจิทัล 

รหัสและชื่อรายวิชา  2130419 วัฒนธรรมสังคมดิจิทัล (Digital Society Culture) 

จำนวนหนวยกิต   3 (2-2-5) 

หลักสูตร    ครุศาสตรบัณฑิต สาขาวิชาสังคมศึกษา 

ผูรับผิดชอบรายวิชาผูสอน  อาจารยวิทิต บัวปรอท 

ภาค/ปการศึกษา/ชั้นปที่เรียน 2/2566 / ชั้นปท่ี 4 

คำอธิบายรายวิชา    วิเคราะหแนวคิดการเปลี ่ยนแปลงทางสังคมพหุวัฒนธรรมและ

    ความเปนพลเมือง ดิจิทัลในปจจุบันและอนาคต ผลกระทบของ

    เทคโนโลยีดิจิทัลที่มีตอสังคมทักษะการรู ดิจิทัล สรางแนวปฏิบัติให

    เปนพลเมืองที่เรียนรู แบบนำตนเองและปกปองตนเอง การเคารพ

    สิทธิของตนเอง ความรับผิดชอบสังคมโลกหลังสมัยใหม สรางการ

    เปลีย่นแปลง ทางสังคมในเชิงสรางสรรค 

วัตถุประสงค   เพื่อใหผูเรียนมีความเปนพลเมืองดิจิทัลในปจจุบันและอนาคตและ

    รูเทาทันการเปลี่ยนแปลงในเชิงสรางสรรค 

แผนการสอน 
 

ครั้งที ่ วัน/เดือน/ป หัวขอการศึกษา หมายเหตุ 

1 20/11/66 ปฐมนิเทศ/ขอตกลงในรายวิชา  

2 27/11/66 มอบหมายงานเดี่ยว/กลุม/กิจกรรม  

3 04/12/66 (กลุมท่ี 1) พหุวัฒนธรรมกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม  

4 18/12/66 (กลุมท่ี 2) ความเปนพลเมืองดิจิทัลในปจจุบันและอนาคต  

5 25/12/66 (กลุมท่ี 3) ผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีตอสังคมไทย  

6 08/01/67 (กลุมท่ี 4) ทักษะการเรียนรูในยุคดิจิทัล  

7 15/01/67 (กลุมท่ี 5) การปกปองและการเคารพสิทธิของตนเอง  

8 22/01/67 (กลุมท่ี 6) การปองกันและปราบปรามการทุจริตทางไซเบอร  

9 29/01/67 (กลุมท่ี 7) ระบบสังคมและเศรษฐกิจไทยในยุคดิจิทัล  

10 05/02/67 (กลุมท่ี 8) การเปลี่ยนแปลงทางสังคมไทยเชิงสรางสรรคในยุคดิจิทัล  

11 12/02/67 สอบกลางภาคเรียน  

12 19/02/67 ปฏิบัติ/นำเสนองาน  

13 26/02/67 ปฏิบัติ/นำเสนองาน  

14 04/02/67 ปฏิบัติ/นำเสนองาน  

15 11/03/67 ปฏิบัติ/นำเสนองาน  

16 18/03/67 ประมวลความรูท่ีไดรับ  



การวัดผล/ประเมินผล  - เขาเรียนและพฤติกรรมในชั้นเรียน 10 คะแนน 

    - รายงานเดี่ยว/การเผยแพร (คลปิ) 20 คะแนน 

    - รายงานกลุม/นำเสนอหนาชั้น 10 คะแนน 

    - การมีสวนรวม (ละครเวที)   20 คะแนน 

    - สอบกลางภาคเรียน  10 คะแนน 

    - สอบปลายภาคเรียน  30 คะแนน 

     รวม   100 คะแนน  

++++++++++++++++++++++++++++++++ 

งานมอบหมาย 

หัวขอรายงานเด่ียว 

เรื่อง ปญหาสังคมบนโลกดิจิทัล : ............................................................ 

รหัสนักศึกษา หัวขอรายงาน ปญหาสังคมบนโลกดิจิทัล :......................... หมายเหตุ 

001 การหม่ินประมาทบนโลกออนไลน  

002 ภัยจากโลกออนไลนในเด็ก  

003 แก็งแอปพลิเคชั่นเงินกู  

004 มุมมืดในแอปพลิเคชั่น X  

005 การกลั่นแกลงบนออนไลน  

006 ทัวรทิพย  

007 การพนันออนไลน  

009 แก็งคอลเซ็นเตอร  

011 อันตรายตอสุขภาพกับการติดมือถือ  

012 ความสัมพันธครอบครัวในยุคดิจิทัล  

013 ภัยความรักบนโลกออนไลน  

014 ขาวปลอม ขาวลวง  

015 การบูลลีบ่นสื่อออนไลน  

016 การใชสินคาตามกระแส  

017 การติดสื่อสังคมออนไลนเสี่ยงกอโรคภาวะซึมเศรา  

018 การคุกคามบนโลกออนไลน (การแบล็กเมล)  

019 อาหารเสริมสุขภาพท่ีไมนาเชื่อถือ  

020 การซ้ือขายสินคาผิดกฎหมายบนโลกออนไลน  

021 การฉอโกงบนออนไลนในรูปแบบตางๆ  

022 การโฆษณาเกินจริงบนโลกออนไลน  

023 แชรลูกโซ  

024 การถูกหลอกลวงจากคนแปลกหนา  

025 การประจานบนโลกออนไลน  



026   

027 การลงทุนในโลกออนไลน  

028 มิจฉาชีพบนสื่อออนไลน  

029 การใชสื่อสังคมออนไลนท่ีนำมาซ่ึงการฆาตัวตาย  

030 นักเลงคียบอรด  

031 ความขัดแยงบนโลกออนไลน สูโลกความเปนจริง  

032 วิจารณญาณกับซ้ือสินคาออนไลน  

033 เยาวชนติดเกมสออนไลน  

034 วิจารณญาณในการเสพสื่อออนไลน  

035 ขอมูลสวนตัวถูกนำไปใชเพ่ือประโยชนอ่ืนจนเกิดความเสียหาย  

036 SMS หลอกกดลิงก  

 

++++++++++++++++++++++++++++++++ 

หัวขอรายงานกลุม  

 

กลุมที่ หัวขอรายงาน สมาชิกกลุม วันที่นำเสนอ 

1 พหุวัฒนธรรมกับการเปลี่ยนแปลงทางสังคม 1.005 

2.013 

3.025 

4.029 

04/12/66 

2 ความเปนพลเมืองดิจิทัลในปจจุบนัและ

อนาคต 

1.006 

2.016 

3.021 

4.031 

5.036 

18/12/66 

3 ผลกระทบของเทคโนโลยีดิจิทัลท่ีมีตอ

สังคมไทย 

1.003 

2.028 

3.032 

4.035 

25/12/66 

4 ทักษะการเรียนรูในยุคดิจิทัล 1.001 

2.002 

3.011 

4.034 

08/01/67 

5 การปกปองและการเคารพสิทธิของตนเอง 1.007 

2.009 

15/01/67 



3.012 

4.019 

5.027 

6 การปองกันและปราบปราม 

การทุจริตทางไซเบอร 

1.014 

2.017 

3.023 

4.026 

22/01/67 

7 ระบบสังคมและเศรษฐกิจไทยในยุคดิจิทัล 1.015 

2.022 

3.030 

4.033 

29/01/67 

8 การเปลี่ยนแปลงทางสังคม 

ไทยเชิงสรางสรรคในยุคดิจิทัล 

1.004 

2.018 

3.020 

4.024 

05/02/67 

 

คำชี้แจง/คำอธิบาย 

 - รายงานเด่ียว (20 คะแนน) เรื่องปญหาสังคมบนโลกดิจิทัล :.................................................... 

  (1) จัดทำรูปแบบรายงาน ฉบับเต็ม บันทึกเปนไฟล PDF (10 คะแนน)  

 (2) นำสาระสำคัญมาจัดทำคลิปวิดีโอเผยแพรในสื่อออนไลน Youtube ความยาวไมต่ำ     

                 กวา 3 นาที ไมเกิน 3.5 นาที โดยอัพโหลด (สาธารณะ) ภายในวันท่ี   ธันวาคม 2566 

       ประเมินจากยอด View ไมนอยกวา 200 View (10 คะแนน)   

  (3) เอกสารอางอิงไมนอยกวา 10 แหลงท่ีมา ถูกตองตามหลักบรรณานุกรม  

                              

 - รายงานกลุม (10 คะแนน) เรื่อง............................................................................................... 

  (1) จัดทำรูปแบบรายงาน ฉบับเต็ม บันทึกเปนไฟล PDF  

  (2) จัดทำรูปแบบ ฉบับนำเสนอ บันทึกเปนไฟล PDF เนื้อหา 8+2 = 10 เฟรม 

  (3) เอกสารอางอิงไมนอยกวา 10 แหลงท่ีมา ถูกตองตามหลักบรรณานุกรม 

  (4) นำไฟลฉบับเต็ม+ฉบับนำเสนอ สงทางกลุมไลน 

  (5) สงไฟล กอนวันนำเสนองานหนาชั้นเรียน  1 วัน (ตามตารางท่ีกำหนด)  

 

 


