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Sound

Sound

เสียง เปนอีกองคประกอบของมัลติมีเดีย 

อันจะชวยใหเกิดบรรยากาศที่นาสนใจ

ในการรับรูทางหู โดยอาศัยการนําเสนอ

ในรูปของ เสียงประกอบ เพลงบรรเลง 

เสียงพูด เสียงบรรยาย หรือเสียงพากษ 

Sound

เสียงที่ไดยินเกิดจากการเดินทางของเสียง

ผานตัวกลาง ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงของ

คลื่นเสียง (waveform) และแสดงออกมาใน

ลักษณะที่แตกตางกัน คลื่นเสียงจะเปลี่ยนไป

ตามขนาด (Amplitude)หรอืความถี่ 

(Frequency) ของการสั่นสะเทอืนตาม

ระยะเวลา

การวัดระดับของคลื่นเสียง

มีหนวยวัดที่เกี่ยวของ 2 หนวยคือ 

• เดซิเบล (Decibel)

เปนหนวยวัดความดังของเสียง 

• เฮิรตซ (Hertz)

เปนหนวยวัดจํานวนรอบการแกวงของคลื่น

เสียงในหนึ่งวินาที คอืใชวัดความถี่ของเสียง 

ระดับความดังของเสียง

เสียงเครื่องตัดหญา เครื่องจักรในโรงงาน หรือเสียง

รถบรรทุก (ไมควรไดยินเกินวันละ 8 ชม.)

90

เสียงตะโกนขามเขาหรือในพื้นท่ีโลง เพื่อใหไดยินเสียง
สะทอนกลับมา

85

เสียงพูดคุยตามปกติ เสียงจักรเย็บผา หรือเครื่อง
พิมพดีด

60

เสียงกระซิบ หรือเสียงในหองสมุดท่ีเงียบ30

เสียงท่ีแผวเบาที่สุดท่ีหูมนุษยไดยิน0

ชนิดของเสียง
ความดัง 

(เดซิเบล)

ระดับความดังของเสียง

เสียงยิงปน เสียงเครื่องบินเจ็ท ซึ่งเปนเสียงท่ีทําใหเกิด

อาการปวดหู และอาจทําใหหูเส่ือมได แมจะไดยิน

เพียงครั้งเดียว ดังนั้นจะตองสวมอุปกรณปองกันหู

เสมอ

140

เสียงระเบิดหิน เสียงในคอนเสิรตร็อก หรือเสียงแตร

รถยนต (ไมควรไดยินเกินวันละ 15 นาที)

115

เสียงเลื่อยไฟฟา หรือเครื่องเจาะ 
(ไมควรไดยินเกินวันละ 2 ชม.)

100

ชนิดของเสียง
ความดัง 

(เดซิเบล)
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ประเภทของเสียงแบงเปน 2 ชนิด

1. MIDI (Musical Instrumental Digital 

Interface)

2. Digital

MIDI (Musical Instrumental Digital Interface)

• เปนรปูแบบของเสียงที่แทนเครือ่งดนตรชีนิดตางๆ 

• สามารถเกบ็ขอมูล และใหวงจรอิเล็กทรอนกิส สรางเสียง  

ตามตัวโนต เสมือนการเลนของเครือ่งเลนดนตรน้ัีนๆ

• ไมเหมือนเสียงจากเคร่ืองดนตรีจรงิ ๆ 

• เครือ่งมือในการเลนเพลงมีผลตอคุณภาพของเสียงที่ได

ขอดี – ขอเสีย ของ MIDI

ขอดีของไฟล MIDI

• ไฟลขอมูลมีขนาดเลก็ และไมตองใชเครื่อง

ดนตรีจริง ๆ 

• ใชหนวยความจํานอย เหมาะสําหรบัระบบเครอืขาย

• งายตอการแกไขปรับปรุง

ขอเสียของไฟล MIDI

• แสดงผลเฉพาะดนตรีบรรเลงและเสียงที่เกดิจากโนต
ดนตรีเทานั้น 

• อุปกรณอิเลก็ทรอนกิสที่ใชสรางมีราคาคอนขางสูง

เสียงแบบดิจิตอล (digital audio)

• สัญญาณเสียงท่ีสงมาจากไมโครโฟน เครื่องสังเคราะหเสียง 

เครื่องเลนเทป หรือจากแหลงกําเนิดเสียงตาง ๆ ท้ังจาก

ธรรมชาติ และท่ีสรางขึ้น

• นําขอมูลท่ีไดมาแปลงเปนดิจิตอล

• ขอมูลจะถูกสุมใหอยูในรูปแบบของบิต(bit) และไบต(Byte) 

โดยเรียกอัตราการสุมน้ีวา Sampling rate และ จํานวน

ขอมูลท่ีไดเรียกวา Sampling size

• คุณภาพของเสียงขึ้นอยูกับ sampling rate และsampling

size (หนวยเปนบิต)

คุณภาพของเสียงแบบดิจิตอล

• เสียงท่ีพบบอยจะมีชวงความถี ่44.1 kHz, 22.05

kHz และ 11.025kHz ซึ่งมี Samplingsize 

เปน 8 บิตและ 16 บิต 

• โดยท่ัวไป Sampling rate และ Sampling size

ท่ีสูงกวาจะสงผลใหคุณภาพของเสียงดีกวา

และจะตองมีเน้ือท่ีบนฮารดดิสกสําหรับ

รองรับอยางเหมาะสม

ลักษณะของการนําเสียงแบบดิจิตอลไปใชงาน

CD Audioงานคุณภาพสูง44.1 kHz

Radio Audioเสียงเพลง22.05 kHz

Telephone
Audio

เสียงบรรยายหรือ 
Effect11.025 kHz

QualityDescriptionSample rate
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การคํานวณขนาดของไฟลเสียง 

• เสียง Monophonic

sample rate*duration of recording in seconds*

(bit resolution/8)*1

เชน เสียงท่ีระดับความถ่ี 22.05kHz ความละเอียด 8 บิต 
บันทึกยาว 10 วินาทีจะมีขนาดไฟล
=22050*10*(8/8)*1 ไบต

= 220,500 ไบต

= 0.2205 MB(220,500/1,000,000)

การคํานวณขนาดของไฟลเสียง 

• เสียง Stereo

sample rate*duration of recording in seconds*

(bit resolution/8)*2

เชน เสียงท่ีระดับความถ่ี 22.05kHz ความละเอียด 8 บิต 
บันทึกยาว 10 วินาทีจะมีขนาดไฟล
=22050*10*(8/8)*2 ไบต

= 441,000 ไบต

= 0.441 MB

ขนาดของไฟลสําหรับเสียงแบบดิจิตอลในเวลา 1 นาที

661 5 KB811 025

1.323 MBmono1611.025

2.646 MB
Stereo

822.05

5.292 MB
Stereo

1622.05

2.646 MBmono844.1

5.292 MBmono1644.1

10.584 MBStereo1644.1

ขนาดของไฟลStereo or MonoSampling Size 
(bit)

Sampling rate 
(kHz)

ขอดี – ขอเสีย ของเสียงแบบดิจิตอล

• ขอดีของเสียงแบบดิจิตอล

สามารถแสดงผลเสียงไดหลากหลายและ

เปนธรรมชาติกวา MIDI มาก

• ขอเสียของเสียงแบบดิจิตอล

จะมีขนาดของขอมูลใหญ ทําใหตองใชหนวย

ความจําและทรัพยากรบนหนวยประมวลผล     

กลางมากกวา MIDI 

Processing Sound

• เปนกระบวนการตางๆที่นําไฟลเสียงเขาสูโปรแกรมสําหรับการสราง

หรือแกไขเสียง และทําการทดสอบเสียงที่สรางขึ้นกอนนาํไปใชงาน 

มี 4 แบบ

1. การบันทกึ(Recording)

2. การนําเขาขอมูลเสียง(Importing)

3. การแกไขและเพ่ิมเทคนคิพิเศษ(Edit and Effect)

4. การจัดเก็บ(Digital audio file)

1. Recording Sound

• ขึ้นอยูกับผูใชตองการคุณภาพและมาตรฐานเสียงอยางไร

– ถาอยากไดเสียงดี ตองใชโปรแกรมนําเขาและแสดงผลที่ดี รวมทั้ง 

Hardware ที่มีประสิทธิภาพ แตมีคาใชจายสูง

• เสียงที่ทํางานผานคอมพิวเตอรมีสัญญาณดิจิตอลอยู 2 แบบ

Synthesize sound

• เกิดจากตัววิเคราะหเสียง โดยจะตองมี synthesize chipหรือ 

Wavetable เพื่อทําการแยกเสียงวาเปนเสียงดนตรีชนิดใด

Sound data

• เปนการแปลงสัญญาณอนาลอก(Anolog)เปนสัญญาณดิจิตอล

(Digital)  โดยเปนการบันทึกคล่ืนเสียง
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2. Importing Sound

• เป นกา รนํ า เข า เ สี ย ง 
เ พ่ื อ ใ ห ง า ย ต อ ก า ร
จัดการเสียงมากข้ึน

• การนําเขาเสียงจะนําเขา
จากแผน CD Audio 
แล ะ ใ ช ซ อฟต แ ว ร ที่
เหมาะสมร วมกัน เชน 
Program Quick Time 
,Windows Media 
Player

3. Editing and Effect

• เปนการแกไขและตัดตอเสียง ปรับแตงเสียง  
ส่ิงสําคัญคือจัดสรรเวลาใหเสียงแสดงผลให
ตรงกับองคประกอบโปรแกรมที่ชวยเชน Audio 
Edit

4.Digital Audio File

• แฟมขอมูลเสียงจะมีการจดัเก็บแบบ
ตรงไปตรงมา คือไมวาจะบันทึกเสียงจากแหลง
ใด แฟมขอมูลก็จะทําการบันทึกเปนส่ือดิจติอล

• การบันทึกแตละครั้งก็จะใชอุปกรณเพียงชนิด
เดียว

• ตองเตรียม RAM และ HDD รองรับใหเหมาะสม
กับคุณภาพเสียงที่ตองการ

• มีมาตรการปองกันการรบกวน

File Size & Quality

• ย่ิง Sampling Rate สูงความถูกตองของเสียงทีบ่ันทกึก็

จะสูงตาม

• คุณภาพเสียงดีเทาไหร ไฟลกใ็หญไปดวย

• เสียงแบบ Stereo ทําใหเสียงดสูมจริงมากขึน้ สวน

เสียงแบบ Mono ทําใหเสียงสญูเสียความสมจริง แต

ขนาดไฟลแตกตางกัน แมใชระยะเวลาเทากัน

การบีบอัดไฟลเสียง

- MPEG-1 เปนเทคโนโลยีการบีบอัดขอมูลเสียงท่ีมีอัตราการบีบอัดข

อมูลประมาณ 10:1 โดยรูปแบบท่ีไดจะเปน Mp3 (MPEG 1 Audio 

Layer 3)

- MACE ใชไดเฉพาะกบั Macintosh เทาน้ัน อัตราการบีบอดัคือ 3:1 

หรือ 6:1 ทําไดเฉพาะกับขอมูล 8 บิต

- µ-Law, A-Law สามารถบบีอัดขอมูล 16 บิตได ในอัตรา 2:1

- ADPCM (Adaptive Differential Pulse Code Modulation) บีบ

อัดขอมูล 8 หรือ 16 บิต ในอัตรา 4:1 หรือ 2:1

รูปแบบของไฟลเสียง

• สําหรับ Macintosh จะมี 2 แบบคือ แฟมขอมูลเด่ียว 

(.AIFF, .SDII) และจัดเก็บแบบแยกสวนสําหรับใชงานรวม

กัน (.SND)

• MPEG เปนไฟลเสียงท่ีพัฒนามาจากมาตรฐภาพเคลื่อนไหว 

• ไฟล .wav มีการใชงานสวนมากอยูบนระบบเครือขาย 
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รูปแบบขอมูลเสียงท่ีนิยมใช 

WavWinAudio.Wav

VoxWareAllAudio.Vox

RealAudioAllAudio.Ra, .ram

MPEG VideoAllVideo.Mpeg

Quick Time 
VideoMac, WinVideo / Quick 

Time.Mov, .Qt

ULAW AudioSunAudio.Au, .Snd

AudioMacAudio.AIFF

โปรแกรมที่ใชรูปแบบ OSชนิดของไฟลนามสกุล

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Winamp ใชเลนเพลง mp2 mp3 พรอมสามารถแกไข

เสียงได

• AmazingMIDI โปรแกรมสําหรบัแปลง wave file

เปน MIDI file

• Audiograbber สามารถใชเลนและบันทึกเสียงเปน 

mp3

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Cakewalk Lessonใชโปรแกรมทีใ่ชงานทางดาน
ดนตร ีสามารถใชชวยในการแตงเพลง และบันทกึใน
รูปแบบ MIDI หรอื .wrk

• Cool Edit สามารถลดเสียงรบกวนและปรับแตง wave
file ได

• Windows Media Player 9.0 สําหรับดูหนัง ฟงเพ
ลง

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Quick Time โปรแกรมเสริมสําหรับการดูหนัง

ฟงเพลงจาก internet สามารถเลน mp3 ได

• XingMPEG สามารถใชเลนไฟลตระกูล MPEG ทุก

ชนิด 

• Real Player สําหรับดูถายทอดสดทัง้วิทยุและ

วิดีโอแบบสตรมีมิง จาก real network

Adding sound to multimedia project

• ตัดสินใจวาจะใชเสียงชนิดใดกบัมัลติมีเดียทีอ่อกแบบ

• ตัดสินใจจะใชเสยีง แบบ MIDI หรือ Digital ที่ไหน

เม่ือไหร

• พิจารณาวาจะสรางขอมูลเสียงหรอืซื้อสําเร็จรูปมาใช

งาน

• นําขอมูลเสียงมาทําการปรบัแตงใหเหมาะสมกบั

มัลติมีเดียทีอ่อกแบบ แลวนํามารวมเขากับมัลติมีเดีย

• ทดสอบความสัมพันธกับภาพในมัลติมีเดียที่ผลติข้ึน

Sound on Network

• Download

• Streaming

– แสดงเสียงขณะใชงานบนระบบเครือขาย

– คุณภาพเสียงจะขึ้นอยูกับอุปกรณเชื่อมตอเครือขาย

• ไฟลที่นิยมนํามาใชกันคอื 

AU,WAV,MIDI,MPEG,MP3


