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Sound

Sound

เสียง เปนอีกองคประกอบของมัลติมีเดีย 

อันจะชวยใหเกิดบรรยากาศที่นาสนใจ

ในการรับรูทางหู โดยอาศัยการนําเสนอ

ในรูปของ เสียงประกอบ เพลงบรรเลง 

เสียงพูด เสียงบรรยาย หรือเสียงพากษ 

Sound

เสียงที่ไดยินเกิดจากการเดินทางของเสียง

ผานตัวกลาง ทําใหเกิดการเปลี่ยนแปลงของ

คลื่นเสียง (waveform) และแสดงออกมาใน

ลักษณะที่แตกตางกัน คลื่นเสียงจะเปลี่ยนไป

ตามขนาด (Amplitude)หรอืความถี่ 

(Frequency) ของการสั่นสะเทอืนตาม

ระยะเวลา

การวัดระดับของคลื่นเสียง

มีหนวยวัดที่เกี่ยวของ 2 หนวยคือ 

• เดซิเบล (Decibel)

เปนหนวยวัดความดังของเสียง 

• เฮิรตซ (Hertz)

เปนหนวยวัดจํานวนรอบการแกวงของคลื่น

เสียงในหนึ่งวินาที คอืใชวัดความถี่ของเสียง 

ระดับความดังของเสียง

เสียงเครื่องตัดหญา เครื่องจักรในโรงงาน หรือเสียง

รถบรรทุก (ไมควรไดยินเกินวันละ 8 ชม.)

90

เสียงตะโกนขามเขาหรือในพื้นท่ีโลง เพื่อใหไดยินเสียง
สะทอนกลับมา

85

เสียงพูดคุยตามปกติ เสียงจักรเย็บผา หรือเครื่อง
พิมพดีด

60

เสียงกระซิบ หรือเสียงในหองสมุดท่ีเงียบ30

เสียงท่ีแผวเบาที่สุดท่ีหูมนุษยไดยิน0

ชนิดของเสียง
ความดัง 

(เดซิเบล)

ระดับความดังของเสียง

เสียงยิงปน เสียงเครื่องบินเจ็ท ซึ่งเปนเสียงท่ีทําใหเกิด

อาการปวดหู และอาจทําใหหูเส่ือมได แมจะไดยิน

เพียงครั้งเดียว ดังนั้นจะตองสวมอุปกรณปองกันหู

เสมอ

140

เสียงระเบิดหิน เสียงในคอนเสิรตร็อก หรือเสียงแตร

รถยนต (ไมควรไดยินเกินวันละ 15 นาที)

115

เสียงเลื่อยไฟฟา หรือเครื่องเจาะ 
(ไมควรไดยินเกินวันละ 2 ชม.)

100

ชนิดของเสียง
ความดัง 

(เดซิเบล)
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ประเภทของเสียงแบงเปน 2 ชนิด

1. MIDI (Musical Instrumental Digital 

Interface)

2. Digital

MIDI (Musical Instrumental Digital Interface)

• เปนรปูแบบของเสียงที่แทนเครือ่งดนตรชีนิดตางๆ 

• สามารถเกบ็ขอมูล และใหวงจรอิเล็กทรอนกิส สรางเสียง  

ตามตัวโนต เสมือนการเลนของเครือ่งเลนดนตรน้ัีนๆ

• ไมเหมือนเสียงจากเคร่ืองดนตรีจรงิ ๆ 

• เครือ่งมือในการเลนเพลงมีผลตอคุณภาพของเสียงที่ได

ขอดี – ขอเสีย ของ MIDI

ขอดีของไฟล MIDI

• ไฟลขอมูลมีขนาดเลก็ และไมตองใชเครื่อง

ดนตรีจริง ๆ 

• ใชหนวยความจํานอย เหมาะสําหรบัระบบเครอืขาย

• งายตอการแกไขปรับปรุง

ขอเสียของไฟล MIDI

• แสดงผลเฉพาะดนตรีบรรเลงและเสียงที่เกดิจากโนต
ดนตรีเทานั้น 

• อุปกรณอิเลก็ทรอนกิสที่ใชสรางมีราคาคอนขางสูง

เสียงแบบดิจิตอล (digital audio)

• สัญญาณเสียงท่ีสงมาจากไมโครโฟน เครื่องสังเคราะหเสียง 

เครื่องเลนเทป หรือจากแหลงกําเนิดเสียงตาง ๆ ท้ังจาก

ธรรมชาติ และท่ีสรางขึ้น

• นําขอมูลท่ีไดมาแปลงเปนดิจิตอล

• ขอมูลจะถูกสุมใหอยูในรูปแบบของบิต(bit) และไบต(Byte) 

โดยเรียกอัตราการสุมน้ีวา Sampling rate และ จํานวน

ขอมูลท่ีไดเรียกวา Sampling size

• คุณภาพของเสียงขึ้นอยูกับ sampling rate และsampling

size (หนวยเปนบิต)

คุณภาพของเสียงแบบดิจิตอล

• เสียงท่ีพบบอยจะมีชวงความถี ่44.1 kHz, 22.05

kHz และ 11.025kHz ซึ่งมี Samplingsize 

เปน 8 บิตและ 16 บิต 

• โดยท่ัวไป Sampling rate และ Sampling size

ท่ีสูงกวาจะสงผลใหคุณภาพของเสียงดีกวา

และจะตองมีเน้ือท่ีบนฮารดดิสกสําหรับ

รองรับอยางเหมาะสม

ลักษณะของการนําเสียงแบบดิจิตอลไปใชงาน

CD Audioงานคุณภาพสูง44.1 kHz

Radio Audioเสียงเพลง22.05 kHz

Telephone
Audio

เสียงบรรยายหรือ 
Effect11.025 kHz

QualityDescriptionSample rate
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การคํานวณขนาดของไฟลเสียง 

• เสียง Monophonic

sample rate*duration of recording in seconds*

(bit resolution/8)*1

เชน เสียงท่ีระดับความถ่ี 22.05kHz ความละเอียด 8 บิต 
บันทึกยาว 10 วินาทีจะมีขนาดไฟล
=22050*10*(8/8)*1 ไบต

= 220,500 ไบต

= 0.2205 MB(220,500/1,000,000)

การคํานวณขนาดของไฟลเสียง 

• เสียง Stereo

sample rate*duration of recording in seconds*

(bit resolution/8)*2

เชน เสียงท่ีระดับความถ่ี 22.05kHz ความละเอียด 8 บิต 
บันทึกยาว 10 วินาทีจะมีขนาดไฟล
=22050*10*(8/8)*2 ไบต

= 441,000 ไบต

= 0.441 MB

ขนาดของไฟลสําหรับเสียงแบบดิจิตอลในเวลา 1 นาที

661 5 KB811 025

1.323 MBmono1611.025

2.646 MB
Stereo

822.05

5.292 MB
Stereo

1622.05

2.646 MBmono844.1

5.292 MBmono1644.1

10.584 MBStereo1644.1

ขนาดของไฟลStereo or MonoSampling Size 
(bit)

Sampling rate 
(kHz)

ขอดี – ขอเสีย ของเสียงแบบดิจิตอล

• ขอดีของเสียงแบบดิจิตอล

สามารถแสดงผลเสียงไดหลากหลายและ

เปนธรรมชาติกวา MIDI มาก

• ขอเสียของเสียงแบบดิจิตอล

จะมีขนาดของขอมูลใหญ ทําใหตองใชหนวย

ความจําและทรัพยากรบนหนวยประมวลผล     

กลางมากกวา MIDI 

Processing Sound

• เปนกระบวนการตางๆที่นําไฟลเสียงเขาสูโปรแกรมสําหรับการสราง

หรือแกไขเสียง และทําการทดสอบเสียงที่สรางขึ้นกอนนาํไปใชงาน 

มี 4 แบบ

1. การบันทกึ(Recording)

2. การนําเขาขอมูลเสียง(Importing)

3. การแกไขและเพ่ิมเทคนคิพิเศษ(Edit and Effect)

4. การจัดเก็บ(Digital audio file)

1. Recording Sound

• ขึ้นอยูกับผูใชตองการคุณภาพและมาตรฐานเสียงอยางไร

– ถาอยากไดเสียงดี ตองใชโปรแกรมนําเขาและแสดงผลที่ดี รวมทั้ง 

Hardware ที่มีประสิทธิภาพ แตมีคาใชจายสูง

• เสียงที่ทํางานผานคอมพิวเตอรมีสัญญาณดิจิตอลอยู 2 แบบ

Synthesize sound

• เกิดจากตัววิเคราะหเสียง โดยจะตองมี synthesize chipหรือ 

Wavetable เพื่อทําการแยกเสียงวาเปนเสียงดนตรีชนิดใด

Sound data

• เปนการแปลงสัญญาณอนาลอก(Anolog)เปนสัญญาณดิจิตอล

(Digital)  โดยเปนการบันทึกคล่ืนเสียง
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2. Importing Sound

• เป นกา รนํ า เข า เ สี ย ง 
เ พ่ื อ ใ ห ง า ย ต อ ก า ร
จัดการเสียงมากข้ึน

• การนําเขาเสียงจะนําเขา
จากแผน CD Audio 
แล ะ ใ ช ซ อฟต แ ว ร ที่
เหมาะสมร วมกัน เชน 
Program Quick Time 
,Windows Media 
Player

3. Editing and Effect

• เปนการแกไขและตัดตอเสียง ปรับแตงเสียง  
ส่ิงสําคัญคือจัดสรรเวลาใหเสียงแสดงผลให
ตรงกับองคประกอบโปรแกรมที่ชวยเชน Audio 
Edit

4.Digital Audio File

• แฟมขอมูลเสียงจะมีการจดัเก็บแบบ
ตรงไปตรงมา คือไมวาจะบันทึกเสียงจากแหลง
ใด แฟมขอมูลก็จะทําการบันทึกเปนส่ือดิจติอล

• การบันทึกแตละครั้งก็จะใชอุปกรณเพียงชนิด
เดียว

• ตองเตรียม RAM และ HDD รองรับใหเหมาะสม
กับคุณภาพเสียงที่ตองการ

• มีมาตรการปองกันการรบกวน

File Size & Quality

• ย่ิง Sampling Rate สูงความถูกตองของเสียงทีบ่ันทกึก็

จะสูงตาม

• คุณภาพเสียงดีเทาไหร ไฟลกใ็หญไปดวย

• เสียงแบบ Stereo ทําใหเสียงดสูมจริงมากขึน้ สวน

เสียงแบบ Mono ทําใหเสียงสญูเสียความสมจริง แต

ขนาดไฟลแตกตางกัน แมใชระยะเวลาเทากัน

การบีบอัดไฟลเสียง

- MPEG-1 เปนเทคโนโลยีการบีบอัดขอมูลเสียงท่ีมีอัตราการบีบอัดข

อมูลประมาณ 10:1 โดยรูปแบบท่ีไดจะเปน Mp3 (MPEG 1 Audio 

Layer 3)

- MACE ใชไดเฉพาะกบั Macintosh เทาน้ัน อัตราการบีบอดัคือ 3:1 

หรือ 6:1 ทําไดเฉพาะกับขอมูล 8 บิต

- µ-Law, A-Law สามารถบบีอัดขอมูล 16 บิตได ในอัตรา 2:1

- ADPCM (Adaptive Differential Pulse Code Modulation) บีบ

อัดขอมูล 8 หรือ 16 บิต ในอัตรา 4:1 หรือ 2:1

รูปแบบของไฟลเสียง

• สําหรับ Macintosh จะมี 2 แบบคือ แฟมขอมูลเด่ียว 

(.AIFF, .SDII) และจัดเก็บแบบแยกสวนสําหรับใชงานรวม

กัน (.SND)

• MPEG เปนไฟลเสียงท่ีพัฒนามาจากมาตรฐภาพเคลื่อนไหว 

• ไฟล .wav มีการใชงานสวนมากอยูบนระบบเครือขาย 
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รูปแบบขอมูลเสียงท่ีนิยมใช 

WavWinAudio.Wav

VoxWareAllAudio.Vox

RealAudioAllAudio.Ra, .ram

MPEG VideoAllVideo.Mpeg

Quick Time 
VideoMac, WinVideo / Quick 

Time.Mov, .Qt

ULAW AudioSunAudio.Au, .Snd

AudioMacAudio.AIFF

โปรแกรมที่ใชรูปแบบ OSชนิดของไฟลนามสกุล

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Winamp ใชเลนเพลง mp2 mp3 พรอมสามารถแกไข

เสียงได

• AmazingMIDI โปรแกรมสําหรบัแปลง wave file

เปน MIDI file

• Audiograbber สามารถใชเลนและบันทึกเสียงเปน 

mp3

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Cakewalk Lessonใชโปรแกรมทีใ่ชงานทางดาน
ดนตร ีสามารถใชชวยในการแตงเพลง และบันทกึใน
รูปแบบ MIDI หรอื .wrk

• Cool Edit สามารถลดเสียงรบกวนและปรับแตง wave
file ได

• Windows Media Player 9.0 สําหรับดูหนัง ฟงเพ
ลง

ซอฟตแวรสําหรับเทคโนโลยีเสียง

• Quick Time โปรแกรมเสริมสําหรับการดูหนัง

ฟงเพลงจาก internet สามารถเลน mp3 ได

• XingMPEG สามารถใชเลนไฟลตระกูล MPEG ทุก

ชนิด 

• Real Player สําหรับดูถายทอดสดทัง้วิทยุและ

วิดีโอแบบสตรมีมิง จาก real network

Adding sound to multimedia project

• ตัดสินใจวาจะใชเสียงชนิดใดกบัมัลติมีเดียทีอ่อกแบบ

• ตัดสินใจจะใชเสยีง แบบ MIDI หรือ Digital ที่ไหน

เม่ือไหร

• พิจารณาวาจะสรางขอมูลเสียงหรอืซื้อสําเร็จรูปมาใช

งาน

• นําขอมูลเสียงมาทําการปรบัแตงใหเหมาะสมกบั

มัลติมีเดียทีอ่อกแบบ แลวนํามารวมเขากับมัลติมีเดีย

• ทดสอบความสัมพันธกับภาพในมัลติมีเดียที่ผลติข้ึน

Sound on Network

• Download

• Streaming

– แสดงเสียงขณะใชงานบนระบบเครือขาย

– คุณภาพเสียงจะขึ้นอยูกับอุปกรณเชื่อมตอเครือขาย

• ไฟลที่นิยมนํามาใชกันคอื 

AU,WAV,MIDI,MPEG,MP3


